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Ábrete camino entre la multitud para alcanzar 
tu objetivo. Cada acción tiene sus consecuencias 
y puede decidir si la gente te delata... ¡o te 
ayuda a escapar! 


Explora la Tierra Prometida en la aventura de 
descubrir una conspiración secular. 
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Juegos 

de Aventura 
Site gustainvestigar, resolver 
puzzles y hablar... ¡iesta es tu 
Comparativa!! Nimás ni menos 
venge», «Simon the Sorcerer 4», 


«Jack Kane» y «Sherlock Holmes». 
¿Cuál será el más completo? 
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Discos duros 66 
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¿No tienes sitio para meter las fotos y 
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En África las cosas no estan bien. 
Un traficante de armas y diaman- 
tes está promoviendo la guerra 


para ganar dinero salvaje- 
mente y nosotros esta- 
mos allí para impedir- 
lo. Disfruta de uno de 
los mejores juegos 
del año, acción 3D 
con una libertad sin 
límites. iiNo te lo 
puedes perder!! 











- JUEGOS PARA 
- TODAS LAS EDADES 







Jose Luis Sanz 
Director 


terror casi gore llega del espacio. 
Las guerras civiles africanas inva- 
den nuestro PC. Los PEGÍ de +16 
y +18 años alternan con los de +3 y +7 
sin problemas. Los juegos ya no son cosa 
de niños y expanden sus tentáculos para 
atrapar a usuarios de todas las clases y co- 
lores. ¡¡Los videojuegos venden más que 
la música, el cine y el DVD juntos!! 

Efectivamente.Los juegos de ordenador 
se hacen mayores y son una forma de en- 
tretenimiento barata (visto lo que cues- 
ta salir al cine y cenar la misma tarde) que 
cada vez ofrece más calidad y espectácu- 
lo. Y si no, que se lo digan a «Dead Space»: 
terror del bueno digno de Hollywood, o 
a «Need for Speed Undercover» y su pues- 
ta en escena cañera y callejera con actores 
de verdad. Como si fuera una serie de TV. 

Nuestra portada, «Far Cry 2», nos ha 
maravillado. Tiene un gran argumento 
y cientos de horas de entretenimiento 
asegurado. Además, ha funcionado muy 
bien en nuestro laboratorio. Ya sabéis, 
24 ordenadores y 48 pruebas de rendi- 
miento donde entran todas las noveda- 
des del mes: «PES 2009», «LEGO Batman», 
«Mercenaries 2», «MotoGP 08» y más... 

En Hardware comparamos los cuatro 
mejores discos duros de 1 TB. Sí, sí, 1.024 
GB para meter de todo: fotos, vídeos, mú- 
sica. ¡¡Lo que quieras! Pero aquí no acaba 
la cosa. En el CD, de regalo, los 100 juegos 
más divertidos de los géneros más alu- 
cinantes. Acción, Inteligencia, Estrategia y 
Deportivos, para que te pases todo el mes 
de noviembre pegado a la pantalla del PC. 
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ASÍ ES COMPUTER HOY JUEGOS 


Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 





Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor...imposible. 
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Juego de Acción para PC, X360 y PS3| Una vez más no ha sido así, y salvados los 














Es, con diferencia, el juego más esperado 
para PC de todo 2008, más aún después de 
haber vivido con la incertidumbre de saber 
si, en esta ocasión, Rockstar Games se ¡ba 
a olvidar de los usuarios de PC a la hora de 
poner a la venta 

su «GTA IV», 


compromisos de exclusividad, Rockstar ha 
empleado todo este tiempo en mejorar un 
juego que, ya en sus versiones para Xbox 
360 y PlayStation 3, era una obra maestra. 
«GTA IV» es más de lo mismo, sí, pero más 
grande, más intenso y mucho más diverti- 
do. En esta ocasión controlaremos a Niko 
Bellic, un emigrante del este de Europa que 
llega a Liberty City engañado por la visión 
del sueño americano de su primo Roman. 
Niko, poco a poco, se acabará metiendo en 
ambientes cada vez peores, aunque eso 
no le impedirá probar suerte en el amor y 
acudir a las decenas de actividades lúdicas 
que Liberty City esconde en sus calles. La 
versión para PC incluirá texturas más 
detalladas, un mayor campo de vi- 
sión y modos de pantalla en 
alta definición. ¡Lo que 
le faltaba! 22 11 Pág.79 





















OLanzamiento: 
Noviembre de 2008 
Más información; 
Take Two Interactive, 
Tel. 91 636 39 20 


Un violento 
Niko Bellic, aun- 
que con buen cora- 
zón, protagoniza 
esta cuarta parte. 


| NU VICIVIDRE + Guitar Hero World Tour 
| | Musical + Activision « 39,95€ 


| «ACB Total 2009 z ¿ 
| : ini « Guitar Hero World Tour + Guitarra 
e de o Musical - Activision - 89,95€ 
- Age of Pirates ; 
0 City of Abandoned Ships * Hotel Giant 2 
A A Simulador + Nobilis - 39,99€ 
E + Call of Duty World at War * Igor ] 
| a | Acción» Activision - 59,95€ Aventura - Proein - 19,95€ 
FT Europa Universalis Complete Ed. + James Bond Quantum of Solace 
E Reedición - Estrategia - Virgin Play - 29,95€ Acción - Activision - 59,95€ 
ÍN — - EverQuest ll The Shadow Odyssey “Left4 Dead 
| hn Expansión - Rol Online + Proein - N/D Acción - Electronic Arts - 49,95€ 
A Fallout 3 * Legend Hand of God 
3 Rol - Atari + 49,95€ Rol - Planeta DeAgostini - 29,95€ 
| - LOTRO Mines of Moria 


| Fallout 3 Edición Coleccionista 
| Rol - Atari -84,95€ 


HERA Grand Theft Auto IV 
Acción - 2K Games - 49,99€ 


Expansión - Rol Online - Atari - N/D 


- Mountain Bike Adrenaline 
Deportivo + Nobilis - 19,99€ 
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| Decenas de vehículos de los que po- 
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La ciudad de Liberty City es el inmenso escenario al que Niko Bellic llegara tras aban- 
donar su país. Un lugar en el que le resultará difícil olvidar su oscuro pasado. 





Las persecuciones suponen uno de los pun- 


Un buen número de modos online asegu- 
tos más divertidos y logrados del juego. 


ran la diversión tras finalizar la historia. 
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| LAS SENAS DE IDENTIDAD DE TOD 0 ) BUE N «GTA» 








dremos disponer en todo momento. 


El juego contará con un intenso guión | 
y no pocas escenas violentas. | 


* Need for Speed Undercover « Sombras de Guerra + Sombras de 
Velocidad + Electronic Arts - 49,95€ Guerra Objetivo España 
q Recop. - Estrategia - Planeta DeAgostini - 29,95€ 
- Project Anderson 
Aventura - Nobilis - 9,99€ So Blonde 
« Rail Simulator Aventura - Planeta DeAgostini - 29,95€ 
Reedición - Simulador - Electronic Arts - 9,95€ * Space Force Rogue Universe 
» Real Madrid The Game e 
Manager Virgin Play - N/D - The Abbey 
S Sailing 2009 Aventura - Friendware - 44,95€ 
Mar Báltico y Mar del Norte - Tomb Raider Underworld 
Simulador - Friendware - 19,95€ Acción - Proein - 49,95€ 
* Shaun White Snowboarding - World Championship Off Road 
Deportivo - Ubisoft -M/D Velocidad - Activision - 29,95€ 





- WoW Wrath of the Lich King | 
Rol Online - Vivendi - 34,99€ 


- WoW Wrath of the Lich King 
Edición Coleccionista 
Rol Online - Vivendi - 69,99€ 


» Shellshock 2 
Acción - Proein - 39,95€ 


- Sombras de Guerra 
Objetivo España 
Estrategia + Planeta DeAgostini - 19,95€ | 


Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas y precios previstos. 
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EVE RQUEST II 
THE SHADOW ODYSSEY 


Luces y sombras 


Expansión para «EverQuest ll» | Más 
contenidos del genial juego de rol online le 
de SOE. Aunque no habrá un aumento S y ET. 
en el nivel de experiencia, contará con [A A 
20 nuevas zonas por las que continuar 
la aventura, como Moors of Ykesha, In- 
nothule Swamp y alguna que otra dun- 
geon épica como las Ruinas de Guk. Ade- 
más, en esta quinta expansión se estrena 
también el nuevo, y por fin útil, sistema 
de mapas. Un último detalle: si compras 
















En Moors of Ykes- 


ha, una inmensa 
«The Shadow Odyssey», obtendrás ie a con dos ni- 
también todas las expansiones y veles de altura 

aventuras anteriores, para que te se desarrolla 
pongas al día con él. 3 18 Pág.79 «The Shadow 
oceano MEA Odyssey». 


OLanzamiento: 18 de Noviembre de 2008 
Más inf.: Proein, Tel.91 406 29 40 
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SILENT F mi . HOMECOMING 
¡Más pesadillas! 


Juego de Acción para PC, X360 y 
PS3 | Justo al cerrar esta edición, Ko- 
nami anunciaba el retraso de «Silent 
Hill Homecoming» para principios de 
20009. Sirva esta noticia para ponernos 
los dientes bien largos del que será el 
quinto capítulo de la legendaria serie de 
terror. «Silent Hill» regresará a orillas del 
lago Toluca, donde comenzó todo hace 
casi 10 años y donde también el herma- 





A e y : no de Alex desapareció en los inicios de 

Ñ cdas la serie. Utilizará la misma fórmula que 

y le ha hecho famoso en el mundo entero: 

que su her- 

. terror, monstruos y una formidable am- 

manastes bientación ráfica. 2 13 Pág.79 
e. sy A a 
pareció. El 9 Ñ 


lago Toluca. E 
y OLanzamiento: 2009 


Más inf.: Konami, Tel. 91 515 5060 


..on...oo..ooo.no.n... ..<o.. oo... oo. os. 


007 QUANTUM OF SOLACE 
Bond, James Bond 


Juego de Acción para todos los sis- 
temas | Justo una semana antes del 
estreno en cines de la última aventura 
de James Bond, podremos disfrutar en 
nuestro PC con las andanzas del agen- 
te 007 más atormentado y cruel que se 
recuerda. En la piel del famoso espía 
visitaremos lugares como Haití, Austria, 
Italia y Sudamérica, con el objetivo de 
evitar que un tal Greene, junto al general 
exiliado Medrano, se hagan con el con- 
trol de uno de los recursos naturales más 


.. Daniel Craig, 





ó rs Jj  unJames 
importantes del planeta. El juego se de- a” Bond cruel 
sarrollará en primera persona, aunque en el cine... y 
tendrá escenas de lucha aparte. E -—porprimera 
Acción a raudales, 14. Pág.79 bh vezenPC. 


OLanzamiento: Ya a la venta 
Más inf.; Activision, Tel. 91 490 1580 























































O | 
| ¿QUE... | 


Warhammer Online»? 
Tantas como para e esta a 
ya que desde que salió no ha parado | 
de crecer en contenidos. La noticia | 
más importante es que, antes de 
que acabe el año, habrá dos nuevas | 
razas: Caballero Imperial del Sol Lla- 
meante y Guardia Negra ds los Elfos | 


Oscuros. Esto promete. 15 Pág.79 
1gs Mines of Moria»? 


Los impacientes por recorrer e ho- 
gar de los enanos pueden respirar 
tranquilos. «Mines of Moria» saldrá 
el 18 de noviembre. Por cierto, si 
pasaste por alto la suscripción de | 
por vida a 149,99€, con esta expan- | 
sión tendrás una nueva oportuni- 
dad de conseguirla. -* da 16 Pág.79 








Todo lo más que se ha visto es el 
trailer que Bioware incluyó a mo- 
do de recompensa en la versión 
de «Bioshock» para PlayStation 3. 
Trailer, por cierto, al que pertene- | 
ce la imagen y al final del cual se | 
muestra el título de su continua- | 
ción: «Sea of Dreams». 17. Pág.79 
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Juego de Rol Online para PC | Lo comentábamos hace algunos me- 
ses como un esper live lolol: AO que reco! rría los ¡951 AMA 
ATA ATAR O NOE e NN 
MU Arts, confirmaron que el rumor era cierto. Y para refutarlo, qué 
SO que una captura extr: rl Mo3N NUS y El a HEEE el a 
¡Tola os SEA NS NARA Ao 
¡MANR Ec e 
US UeElolO) IESO] USOS Ea Biowar fe E! ON 
MTRS OA (18 Pág. 79] 




















Lanzamiento: 2009 Más información: Bioware, www.swtor.com/info 





















































El miedo que nos 
produce jugar con 
«Dead Space» es lo 
más IN de este mes. 


O 


Nuestra primera 
toma de contacto 
con «Dead Space» 
ha sido genial. Su 
ambientación e 
historia son para 
morirse de miedo. 





Es espectacular 
la mejora que ha 
sufrido «Warham- 
mer Online» en su 
primer mes de vida. 
Además, ¡ya han 
llegado a la cifra de 
750.000 jugadores! 


Se confirmó el ru- 
mor de un nuevo 
juego de rol online 
masivo basado en 
el universo "Star 
Wars". Ya sólo falta 
saber cuándo saldrá 
«The Old Republic», 
que así se llamará. 


Después de una lar- 
ga espera sin saber 
cuándo podríamos 
jugarlo, por fin es- 
tá aquí. En apenas 
unos días, «World 
of Warcraft Wrath 
of the Lich King» 
estará en las tien- 
das. ¡A jugar! 
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Con tanto modelo 
distinto (pero casi 
igual) de tarjeta 
gráfica, uno ya no 
sabe ni lo que com- 
prar. ¡¡Nos están 
volviendo locos! 


El fiasco de Win- 
dows Vista se con- 
firma. 2010 es el 
año elegido por Mi- 
crosoft para lanzar 
su nuevo Windows 
7. ¿Darán esta vez 
en el clavo? 





Los 4 GB de RAM 
que tiene como 
límite Windows XP 
y Vista 32-bit se 
quedan ya cortos. 
¿Cuándo van a 
empezar a incluir 
versiones de 64-bit 
en los juegos? 


Se confirma que 
«Silent Hill Home- 
coming» se retrasa 
hasta principios 
de 2009. ¡Cachis, 
ya que habíamos 
reservado parte de 
nuestras vacacio- 
nes para morirnos 
de miedo con él! 


que 


qa sd A a 
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acoming» no 
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Antes que los invitados se entregarán a la fiesta y los cócteles, conseguimos reunir a todos los premiados para posar de tan simpática 
guisa. Seguro que ninguno de ellos olvidará una noche tan especial como esta que vivieron en el Círculo de Bellas Artes de Madrid. 


7* EDICIÓN DE LOS PREMIOS COMPUTER DE ORO 


i 


Call of Duty gana por goleada 


No estaba cantado, pero casi, «Call of Duty 4 
Modern Warfare» se marchó del Círculo de Be- 
llas Artes de Madrid con el premio Computer 
de Oro al mejor juego de 2008. Un galardón 
que tiene un significado muy especial puesto 
que el ganador es elegido con los votos de 
los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS y 
COMPUTER HOY. Tras él; «Imperivm Civitas 
Ib» de FX Interactive y «Assassin's Creed» de 
Ubisoft, acompañaron como finalis- 
tas al título de Activision. El pre- 
mio lo recogió Mónica Gar- 
cía, Product Manager de 
Activision de manos del 
Director de COMPUTER 
HOY JUEGOS, José Luis 
Sanz. Éste fue sólo uno 
de los muchos premios 
que se entregaron en 
la divertida noche del 
16 de octubre, en lo que fue la 
séptima edición de los premios 
COMPUTER DE ORO. 


La parte "seria" de la entrega de premios, al 
igual que el pasado año, fue dirigida por He- 
lena Resano, presentadora de los informativos 
de La Sexta, y Marcos Sagrado, Direc- 
tor de la revista COMPUTER HOY. 

El punto informal lo puso Eduar- 
do Aldán, actor de El Club de 
FA. la Comedia cuyos monólogos 









Mónica García, de Activision, con 
el premio al mejor juego de 2008. 


das de los asistentes, Una noche 
inolvidable en la que venció 
y “Call of Duty 4». A 













“5 Eduardo Aldán amenizó la noche 
con divertidos monólogos. 


Helena Resano, por segundo 
año consecutivo, dirigió la gala. 
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Eds legó ta Edatará unió suse ripción de por vida a«El Señor de los 
Anillos Online» si aprovechas la oferta que Codemasters Online ha lanzado con mo- 
tivo de la puesta de largo de la primera expansión del juego «Minas de Moria». Para 
conseguirla, eso sí, tendrás que hacerte con la pre-reserva de la expansión antes 
de que se ponga a la venta el 18 de noviembre. ¡iVamos!! ¿A qué esperas? 
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_ Los NC ER EE el No sabemos si es culpa de | 
enhorabuena. La tercera parte, «A Twist of 
- Fate», está siendo desarrollada por los chi- 
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Si eres de los que gustan de tener todo 
bien organizado en un pequeño espacio, 
no puedes dejar pasar la oportunidad de 
hacerte con unos altavoces Z5 de Logitech. 
Compactos y robustos, utilizan tecnología 
0 ls acústica omnidireccional, se conectan por 
Su sonido en cuatro direcciones USB 2.0 y disponen de ma: a distancia 
inunda toda la habitación. inalámbrico, Cuestan 79,99€, 4 an Pág.79 
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Con un precio algo inferior a los 150€, 
la HD4830 pasa por ser la más ajustada 
apuesta precio/calidad de todas las tar- 
jetas desarrolladas por AMD, Esta versión 
de Sapphire se presenta en formato single 


| bs slot, con 512 MB de RAM GDDR3 a 1.800 
Alta definición para tusjuegos MHz, GPU a 575 MHz y compatibilidad 
y vídeos a precio reducido. con DirectX 10,1. ¡¡Muy bien!!2 22 Pág.79 


l HIS den 1670 

) ICEQ TU URBO 512MB 
Vas e con la serie HD4670 de AMD, 
en la versión suministrada por HIS, a la que 
gusta de dotar a sus tarjetas de eficientes 
(y escandalosos) sistemas de refrigeración 
con los que elevar un poquito las pres- 
taciones de sus tarjetas. En este caso, au- 
Este modelo de HIS monta 512 menta la velocidad de la GPU en 30 MHz, 
MB de RAMGDDR3 a2.000 MHz. hastalos 780. Cuesta 89,90€, 3 23 Pág.79 


Tecnología láser, conexión inalámbrica y 
un diseño compacto pero adaptado per- 
fectamente a la anatomía de diestros y 
zurdos. Así es el V450 Nano para portátiles 
de Logitech, que además cuenta con un 

. receptor inalámbrico USB tan pequeño 
Su consumo es también peque- como una moneda de A :cendimós de 








ño: las pilas duran 12 meses. euro. Su precio es de 30€, Y 20 Pág.79 
E ZOTAC 
«) GEFORCE 9300 


Zotác que también se dedica al desarrollo 
de placas base para PC, nos presenta una 
interesante propuesta al integrar el chip de 
vídeo Geforce 9300 en la propia placa. Lo 
importante en este caso es que se trata de 
una placa MicroATX, para el montaje de PC 
La Geforce 9300 utiliza el "socket" compactos pero que no quieran renunciar 
Intel LGA775 para CPU Core 2. a la potencia de gráficos. “4 19. Pág.79 


..............o.....o..o..»..........«-.«< «<<... ..«..«<........<0.. «0.100.000... 000::+1.00000...-. 








53 E sá A E a E 


| ES 


MN ¿saBías Q JUE... | 


dá 


UU MER 
IRAN] 


par le ul rl lolo ola OS ta efe en 








Mt ll AA lola ra como las quitarras de 
VÍ dad ol 116] pena fo! Sh e] 10 01 aL saldrá en 
oO A Ol [ooo DS) domo lo] FTLSS. 


LO, 





Solvencia; a buen precio. 


Todo el mundo coincide en calificar a la 8800 
GT como la mejor tarjeta Geforce de la an- 
terior generación, tanto por , y 
su reducido precio como por MEN 
el excelente rendimiento que , 
proporcionaba. Por ese motivo, mu- “Ad 

| Chos esperaban con ganas la aparición AS 

| de su sucesora en esta generación, la 9800 

GT. Ahora que la tenemos aquí, podemos 


asegurar que la espera ha merecido la pena. — Acostumbrados a tarjetas de tamaños desco- 
Con un precio inferior a los 150€, esta pe-  munales, la 9800GT es un osasis en el desierto. 
queña maravilla se nos presenta en forma- 

to single slot, esto es, que no ocupará más  MHz.con 112 núcleos de proceso. Es compa- 
que una ranura de expansión de nuestro PC, — tible con DirectX 10 y Shader Model 4.0, al 
gracias a un compacto sistema de refrigera- tiempo que viene preparada para soportar 
ción que además la hará funcionar de una la Espa PIO Una maravilla.18: Pág.79 
forma totalmente silenciosa. En cuanto alas <= e 
especificaciones técnicas, monta 512 MB de mio disponible 

| RAMGDDR3 a 1,800 MHz y una GPU a 600  Másint ZOTAC Tel wuizoaccon 
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No dejes que la oscuridad te impida jugar 


Aclamado como el fabricante que diseña los te- 
ed clados más elegantes para PC (ahí están los ex- 
2 quisitos DiNovo), Logitech da un paso más para 
ofrecernos un moderno teclado que, además de 
. elegante, resulta de lo más cómodo y funcio- 
MARA. Nal. En el llluminated Keyboard de Logitech, 

A. cada caracter impreso en las teclas emite 

A Una suave luz que cumple con el doble 
h propósito de proporcionar visibilidad en 
la oscuridad y no deslumbrar. Con todo, 
sin duda lo que más nos gusta de él es su 
diseño, con un grosor de apenas 9,8 milímetros 
que no le impide a cada tecla tener un recorrido 
mayor que el de los teclados de los portátiles. 
No es inalámbrico y cuesta 79,99€, f3 20 Pág.79 


Diseño ultrafino y elegante con teclas retroilu-  SLanzamiento: Ya disponible 
minadas. Una pequeña joya a tu alcance. Más inf.: Logitech, Tel. 91 375 33 68 
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La alta definición llega tambien a tus oidos 


Asus sigue firme en su empeño de afianzarse 
como el gran competidor de Creative Labs en 
el desarrollo de tarjetas de sonido para juegos. 
Su última apuesta es esta Xonar DX 7.1 para 
puertos PCI (lo que nos evitará utilizar uno 
de los escasos puertos PCI-Express), con 
la que aseguran se consigue un sonido 
hasta 35 veces más definido que el ob- 
tenido con un chip de audio de los que vienen 
integrados en las placas base. Cuenta con cua- 
tro salidas mini jack para conectar un conjun- 
to de altavoces 7.1 y un quinto para la entrada 
de audio, todos ellos analógicos. Con todo, es 
h compatible con paneles frontales tipo Intel HD 
| Audio y AC97, Cuesta 65€, Y el Pág.79 
La Xonar DX 7.1 PCI es compatible con estánda- Lanzamiento: Ya disponible 
res como Dolby Home Theater o DS3D GX2.0. Másinf.: ASUS, Tel. 902 889688 + 
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DETECTADO NUEVO DESCENSO 









DE PRESIÓN A BORDO DE LA 
ESTACIÓN ESPACIAL “MIR' 


(SERGEY BRIN Y LARRY PAGE ESTABAN BUSCANDO FINANCIACIÓN PARA CREAR EL BUSCADOR MÁS FAMOSO DEL MUNDO) 


> 





> Lo que mañana revolucionará la industria de contenidos 
digitales lo puedes encontrar hoy en FICOD 


El negocio internacional por Aniarmal crece cada día, mi SIGO gue dando respuesta a 
.2% cambios que genera un entorno digital y ya es una referencia para todos los que crean, los 

e producen, los que distribuyen, los que consumen, los que innovan, los que quieren innovar y 
+ os que quieren que se innove o: ra ellos en la industria internacional de contenidos digitales. 


AS Consigue tu acreditación gratuita para FICOD en www.ficod2008.es 
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25 y 26 de nov pa re de 2008. 
Consigue tu acrenitación en: 
WYW «conterenciapropiedadiatdlk ual.es 


AAA AAN AA AAN AS ARS ON A SANS 
Entra en www.ficod2008.es o llama al 900 701 108 








Organiza: 
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En esta categoría es tan importante el mensaje como la calidad del 
cartel.Y estos dos son, para nosotros, los indicutibles gnadores. 


Y Carteles Antipirateria 


Como todos sabéis, la piratería es 
una lacra que nos ataca a todos sin 
excepción: a los programadores 
porque su esfuerzo no se ve recom- 


pensado tras años de duro trabajo; 


a las compañías porque no venden 
juegos y dejan de tener dinero 
para costear nuevos proyectos y a 


empezarán a vaciarse de novedades 
y no podréis seguir disfrutando de 
vuestra afición a los videojuegos. 

Por eso, este concurso antipiratería 
intenta concienciar a toda la socie- 
dad de lo importante que es con- 
sumir juegos originales. Aquí tenéis 
el resultado, carteles divertidos, bo- 


ee 





vosotros, los consumidores finales, 
porque las estanterías de las tiendas 


nitos y con un mensaje inequívoco 
de ser "original". ¡¡No se piratea!! 
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| Menores de 15 anos 


Esta categoría premia a los más jóvenes y en la elección del ganador 
se premia tanto al que tiene la mejor realización plástica, como la 
idea más original. Por cierto, ¡¡qué divertido es el cartel del eMule!! 
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|] LEAN! lazas (Barcelona). Premio: 2.000€ 
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| Carlos Pantoja Gómez (Málaga ga). Premio: 1.000€ 


































a 
| 
E 
l 


A 





A — - 


Games 


for Windows 








eN 


ne 





EE EEE 





ROM 





Sacred 2 — Fallen Angel C Ascaron Entertainment GmbH 2008. Sacred, the Sacred logo, Ascaron, ánd the Ascaron logo are trademarks or registered trademarks of Ascaron Entertainment GmbH. All rights reserved. C 2008 Deep Silver, a division of Koch Media GmbH. 
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AGE OF RECKONING 


AER A AS OS E cc A Reckoning y todas las IA asociadas, nombres, razas, insignias de razas, personajes, vehículos, 


localizaciones, unidades, ilustraciones e imágenes del universo Warhammer son 6, "" y/o O Games Workshop Ltd 2000-2008, utilizados bajo licencia por Electronic Arts Inc. Todos los derechos reservados. Mythic Entertainment y su 
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«Dead Space» es una terrorífica pesadilla convertida en juego 


gracias al talento de Electronic Arts, ¡¡Sólo para valientes! 
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ACCIÓN e Lo que empezó siendo una operación de rescate ha terminado 
como el Rosario de la Aurora. ¡¡Ahora toca sobrevivir a la pesadilla!! 


| Hombre ha conquista- 

do la galaxia. Y lo mejor 

de todo, se sirve de los 
recursos minerales de otros pla- 
netas para mantener satisfecho 
su increíble apetito de evolución 
tecnológica. La USG Ishimura 
es una estación espacial que 
trabaja cerca de uno de los sis- 
temas que proporcionan mayor 
cantidad de materias primas. Un 
lugar donde trabajan cientos de 
ingenieros, médicos, mineros y 
soldados codo con codo con el 
objetivo de mantener operativa 


una de las naves coloniales más 
avanzadas. Pero de repente, 
las comunicaciones con ella se 
cortan. Ni un solo ruido. La USG 
Ishimura ha dejado de existir. 
Rápidamente se organiza una 
expedición de rescate con el 
objetivo de reparar los sistemas 
de comunicación y, de paso, 
restablecer la operatividad de la 
estación espacial. Pero al llegar, 
comprobarán que harán falta 
algo más que llaves inglesas o 
destormnilladores para devolver 
la normalidad a la USG Ishimu- 


ra: una peligrosa raza extrate- 
rrestre ha aniquilado a toda la 
tripulación y amenaza con ex- 
tender sus tentáculos por toda 
la galaxia. ¿Vas a impedirlo? 


«Dead Space» es un juego de 
acción 3D que se aleja sensible- 
mente de todo lo que habíamos 
visto hasta el momento (aunque 
al final de nada servirán nues- 
tros esfuerzos si no le atinamos 
al alienígena de turno con 
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Los enemigos. son cada vez más peligrosos sy necesitare- Capítulo a ca capítulo conoceremos 5 qué ha pasado con la  Conoceremos a algunos tripulantes que parecen estar 


mos de armas más poderosas para eliminarlos. Apuntaa tripulación de la USG Ishimura. Y, casi siempre, asistire- esperando a que lleguemos para enseñarnos cómo se 
las piernas para evitar que se acerquen demasiado... mos a un espectáculo de sangre y vísceras. convierte uno en un alienígena. ¡¡Ay madre!! 
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Es importante recoger r los nodos de energía ya que En el mejorador utilizamos los nodos de energía 
nos permitirán mejorar las armas y objetos delsaac. ganar daño, resistencia, velocidad o defensa. 
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Contaremos con ayuda de algunos personajes que han lle- En el módulo médico se esconde la clave de la apasionante 
gado con nosotros. Escúchalos con mucha atención historia que nos cuenta «Dead Space». ¿Qué será? 


Nuestra nave chocará con un asteroide y se Nada más entrar veremos a los aliens en acción: 
precipitará sobre la USG Ishimura. ¡¡Zasca!! aniquilarán a casi todos nuestros compañeros. 


Isaac llega a las cercanías de la USG Ishimura en misión de Lo primero es arreglar los monorraíles para Evita que se acerquen quitándoles las piernas 
rescate junto a un grupo de técnicos y... militares. poder llegar a otros puntos de la estación. con tu arma. Así ganarás mucho más tiempo. 





E ht o 7 e 0 E ma 
Llega el momento de luchar contra los pri- 
meros enemigos. Apunta a las piernas... 


Los enemigos se e an Isaac para de- 


Recogemos Ea los objetos que Veamos, 
como munición, botiquines o créditos. 
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Recoge todos los registros de audio, vídeo o 
de datos para saber qué pasó en la nave. 


"Terror, acción, algo de rol y un guión que 
no mantendrá pegados al PC. ¡Colosal!” 


-=» nuestra arma). Para empezar, 
jugamos con una perspectiva 
en tercera persona muy cómoda 
y, además, podremos mejorar 
tanto el traje como las armas de 
nuestro protagonista (que se lla- 
ma Isaac) gracias a los milagro- 
sos nodos de energía. 

Este pequeño toque de rol nos 
permite elegir qué virtudes que- 
remos potenciar a medida que 
vamos viendo la "calaña" de los 
enemigos a los que nos estamos 
enfrentando. Éstos, precisamen- 
te, no son unas bellezas y, ade- 
más, nos asaltan cuando menos 
lo esperamos por lo que el susto 
que nos llevamos será doble: por 
la fealdad y por el "sopetón". 

Encima, como no tenemos ni 
idea de lo que ha pasado, es re- 
comendable recoger todos los 
registros de sonido, vídeo y datos 
que veamos por la USG Ishimura. 
Así, sabremos el calvario que pa- 
saron sus tripulantes y, sobre to- 
do, las pequeñas artimañas que 
utilizaron para intentar detener a 
los malvados extraterrestres. 

Gracias a esos registros, sabre- 
mos que a los mutantes hay que 
dispararles en las piernas. Así, 
ralentizamos sus movimientos 
y evitamos que se acerquen de- 
masiado rápido para hacernos 
añicos. Por si fuera poco, Isaac, 
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el protagonista, cuenta con po- 
deres "sobrenaturales" para ra- 
lentizar objetos y bestias, o para 
lanzarlos por los aires gracias a 
una especie de telequinesia. 

El caso es que cuando los odio- 
sos enemigos caen, dejan obje- 
tos que en determinados casos, 
llegan a ser fundamentales. Por 
desgracia, nuestro inventario no 
es infinito y rápidamente se lle- 
nará, por lo que tendremos que 
quedarnos con aquellos ítems 
que realmente necesitamos. 
¡¡Ah!!, y recordad que en el alma- 
cén podremos venderlos por cré- 
ditos que nos permitirán acceder 
a nuevas armas, municiones, bo- 
tiquines, oxígeno, etc. 


IT 


«Dead Space» es un soberbio 
juego de acción con algunas go- 
titas de rol, tremendamente bien 
diseñado y pensado, y con un di- 
seño de los escenarios, bestias y 
personajes que quita el hipo. En- 
cima, su argumento es colosal y 
nos mantendrá bien pegaditos a 
la pantalla hasta el final, cuando 
sepamos al 100% qué le pasó a 
la USG Ishimura y su tripulación. 
Eso sí, su festival de sangre y vís- 
ceras le hace bastante desagra- 
dable. ¡¡Sólo para valientes!! 2 
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Cuando salgamos al espacio se activará el oxígeno de nuestro traje. 
Eso sí, tendremos un tiempo limitado antes de morir asfixiados. 
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FECHA DE LANZAMIENTO: YA ALA VENTA DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 PRECIO ESTIMADO: 49,95€ 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 18 AÑOS OTRAS VERSIONES: PS3 Y XBOX 360 


AUR A POR EL o 


4 pDO 2,6 GHZ /4 GB RAM 


_ PRIMERA MOTO Y A RED TT a 


Terrorífica pesadilla espacial, muy en el estilo de las legendarias Sas 
de "Alien" y "Aliens El Regreso”, que nos mantendrá en vilo hasta el final. 
Sy Acción con toques de rol, virtuosismo gráfico y puzzles para no olvidar. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en castellano 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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VELOCIDAD * Pilota a toda velocidad por una 
gigantesca ciudad mientras huyes de la policia y 
combates al crimen organizado. ¿Eres un héroe? 


an fiel como las sagas de 

fútbol que vuelven por 

Navidad, los juegos de la 
serie «Need of Speed» son igual 
de puntuales y regresan calen- 
tando estos fríos días de noviem- 
bre con las mejores carreras calle- 
jeras para PC. Para «Undercover», 
la última entrega, Electronic Arts 
ha utilizado elementos de ante- 
riores juegos como base principal 
y ha añadido ideas nuevas que 
van mejorando, poco a poco, 
la fórmula de su éxito. En esta 


ocasión nos infiltraremos en una 
banda criminal para acabar con 
ella desde dentro, mientras cum- 
plimos misiones a toda velocidad 
y evitamos que la policía nos pille 
y, de paso, nuestros peligrosos 
compañeros nos descubran. 


Si el año pasado el punto original 
de «Need for Speed Pro Street» 
eran las carreras en circuitos 
cerrados, para esta nueva 


La saga «Need for Speed» vuelve. 


a sus orígenes en esta última edi- 


ción. Espectaculares persecuciones policiales a toda velocidad. 
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PU DU sil o Je AAN a 0 E qn ee al 
La policía cuenta con patrullas que se echan sobre noso- El tráfico nos dará muchos problemas ya que, a nuestro 
tros cuando menos lo esperamos. Si consiguen frenarnos mos sortear. Escapar de todos ellos será nuestro princi- lado, parecen tortugas. Las carreras por la autopistas a 
iremos... ¡¡de cabeza al trullo aunque seamos buenos!! pal, y casi único, objetivo a lo largo del juego. toda velocidad prometen ser una auténtica pasada. 


LA 


Prototipos: algunos de los vehículos serán auténti- Deportivos: llevan la velocidad cosida a las llantas. De calle: al principio nos conformaremos con vehícu- 
cas maravillas prohibidas para la mayoría. Podremos conseguirlos con tiempo y pasta. los al alcance de todos. Eso sí, ¡¡cómo corren! 

















En el nivel máximo de persecución la policía 
| utiliza todos sus recursos disponibles. 








La mayoría de las introducciones han sido gra- 
badas como si de una película se tratara. Estos 
vídeos nos meterán en la trama a la perfección. 


Somos un ex-policía infiltrado en una banda 
criminal. Nadie sabe de nuestra existencia, así 
que estaremos sólos ante el peligro. 











La sensación de velocidad es total, pocos juegos 
dan tanta impresión y son tan divertidos. 








«) versión se ha vuelto a los con- 
ceptos del pasado vistos en «Most 
Wanted» o «Carbono». 

De esta manera, nos encontrare- 
mos ante una gigantesca ciudad 
llamada Tri-City en la que traba- 
jaremos para una banda criminal 
cumpliendo diferentes misiones. 
Esta urbe está dividida en tres 
zonas diferentes conectadas por 
una red de autopistas por las que 
tendremos que conducir. Básica- 
mente, nos tocará pilotar un sú- 
per coche a toda pastilla hasta un 
punto de la ciudad evitando que 
la policía y los rivales nos atrapen. 
La novedad más importante en 
esta ocasión vendrá precisamen- 
te en las carreras por la autopista, 
donde sortear vehículos será el 
reto más complicado. 

Al principio comenzaremos con 
un vehículo normalito, que nos 
dará la suficiente potencia para 
enfrentarnos a los trabajitos más 
fáciles. Sin embargo, y como es 
costumbre en esta saga, según 
vayamos ganando más dinero 
conseguiremos vehículos más 
potentes. Todos ellos son de 
marcas oficiales a los que, como 
sigue siendo una tradición en es- 
ta saga, podremos modificar aña- 
diendo piezas que nos permitan 
agarrarnos mejor a la carretera o 
disponer de más velocidad pun- 





El óxido nitroso da mucha potencia y, al activarlo, el coche acelerará 
de tal manera que dejará atrás a los demás rivales. 


ta. Alerones, morros, respirade- 
ros, neumáticos... la lista es tan 
interminable que estaríamos días 
enumerando accesorios. 
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«Need for Speed Undercover» 
aprovecha la sensacional mecá- 
nica de juego de «Most Wanted» 
y «Carbono», para profundizar 
en la idea de las persecuciones 
policiales a toda velocidad. En 
esta ocasión las tres zonas que 
forman Tri-City nos obligarán a ir 
de un lado para otro cumpliendo 
misiones como si de un recade- 
ro se tratara, con la diferencia 
de que tanto la policía como los 
demás enemigos nos quieren ver 
fuera de la carrera como sea. Esta 
conducción tan agresiva a Una 
velocidad extrema será la prime- 
ra causa de diversión. Aparte, se 
nos pondrán los pelos de punta 
por su virtuosismo gráfico y el 
realismo de las situaciones. 

Por supuesto, se mantiene el 
modo carrera libre para darnos 
unos “rulos” infinitos por la ciu- 
dad y disfrutar de sus trazados 
para conseguir el mejor tiempo. 

Será difícil encontrar algo tan 
rabiosamente absorbente y 
divertido como este «Need for 
Speed Undercover», [ 











FECHA DE LANZAMIENTO: NOVIEMBRE 2008 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 

TEL, INFORMACIÓN: 91 799 01 10. PRECIO ESTIMADO: 49,95 € 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 3 AÑOS OTRAS VERSIONES: TODAS LAS PLATAFORMAS 
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ACCIÓN o La mafia, el tráfico de armas y los 
mercenarios son el principal problema que azota 
Africa. Pero, ¿estás dispuesto a erradicarlo? 


| siglo XX vio nacer dece- 
nas de guerras intestinas 
en África. Unas veces para 
conseguir la independencia de 
las metrópolis, y otras por culpa 
de una clase política entregada 
a la corrupción y el tráfico de 
armas que conseguía enfrentar 
civilmente a todo un país. 
Nosotros, por desgracia, re- 
presentamos la peor cara de 
esas desgraciadas guerras ya 
que desempeñamos el papel de 
un cruel mercenario que llega a 
África con la intención de hacer- 
se rico y, de paso, acabar con un 
traficante llamado "El Chacal". 
Pero hay un problema añadido, 
y es que las condiciones de higie- 
ne en el llamado "continente ne- 
gro" no son las mejores y pronto 
sentiremos en nuestras cares el 


e 


azote de la malaria. Enfermedad 
que nos tendrá pegados a un 
bote de pastillas durante todo el 
juego mientras intentamos dar 
caza al malvado "Chacal". 


«Far Cry 2» es un título inmenso 
que se aparta visiblemente de 
todos los juegos de acción 3D 
que podamos tener en mente. 
Para empezar no es nada lineal y 
nos ofrece una libertad de movi- 
mientos realmente increíble. 

Al principio, el juego nos da a 
elegir el personaje que quere- 
mos desempeñar. Hay seis dis- 
tintos, cada uno con su propia 
historia, y pertenecemos a una 
organización que lucha contra 
las fuerzas gubernamen- -» 


Ep 


«Far Cry 2» es un juego enorme donde podremos recorrer 
cenario gigantesco y abrirnos paso completando misiones con el 
único objetivo de acabar con el malvado "Chacal". 











a 
í e fl ny: 
AMA Rescata: algunos compañeros estarán presos. Así que la me- 
a AS jor manera de granjearte su confianza es liberándolos. 
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Siempré 


me cof A TR 


Cia q Y e PIO 


Confía: en la cantina recibirás muchas misiones de nuevos 
personajes. Completándolas te ganarás su confianza. 


e 


Rescate: si caemos heridos, nuestros compañeros de sangre 
darán su vida por nosotros rescatándonos. ¡¡Mil gracias!! 
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A | | Vs. 
provocado un n fuego conseguiremos itmidar los a: y ha- 


cerles salir de sus escondites. Eso sí, si se nos va la mano, podemos 
acabar incendiando medio continente africano. 


Podemos llevar tres tipos de armas: las que son cuerpo 
a cuerpo como puñales, las de fuego ligero como las pH 
ametralladoras y las pesadas, como los bazokas. 





Debemos elegir a uno de los mercenarios para intentar acabar 
E con el malvado traficante llamado "El Chacal". 


“Libertad de movimientos, cientos de 
misiones y una acción que quita el hipo” 


tales. Los grupos rebeldes 


operan libremente y en este te- 
rritorio no existe ley alguna. Sólo 
la que conseguimos impartir con 
el miedo de nuestras armas. Ade- 
más, como ocurre en toda orga- 
nización criminal, la confianza se 
consigue completando misiones 
que, muchas veces, tienen como 
























Daremos un paseo desde el aeropuerto hasta 
nuestra base. ¡¡Qué cruda es la guerra!! 





FF” Las aldeas están controladas por el enemigo y 
í_) en cuanto pongamos un pie en ellas... ¡¡pum!! 





objetivo golpear al enemigo de 
forma violenta. Estos encargos 
los podemos coger en la cantina 
y sirven para ganar reputación. 

«Far Cry 2» cuenta con un argu- 
mento principal, aunque en todo 
momento podemos realizar otras 
misiones que se apartan de la 
historia pero sirven para relacio- 
narnos con otros clanes y grupos 
rebeldes. Siles ayudamos, podre- 
mos acceder a nuevas misiones y, 
sobre todo, objetos. 

Cuando un país está en gue- 
rra la moneda es lo primero que 
pierde valor, pero en África son 
los diamantes los que se utilizan 
como moneda de cambio. Repar- 
tidos por los más de 50 Km? hay 
220 diamantes que nos esperan 
para que los recojamos. Además, 
al terminar alguna misión, recibi- 
remos algunos que engrosarán 
nuestras arcas. Estos tesoros nos 
_. pueden servir para comprar 
armamento nuevo en las 
' armerías del juego. 
Nuestra organización 
suele tener todo bien con- 
trolado y para no tener que ir 
y venir hasta el cuartel general, 
han ideado un sistema de pisos 
francos en los que podemos 
descansar y guardar armas. Es- 
tos enclaves no son fijos y po- 
demos conseguir nuevos pisos 
francos cuando accedamos 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 


Apuntar con el arma 





Ara: : Armas 


a otras partes del mapa, así evi- 
taremos tener que darnos unas 
caminatas de aupa. Allí, además, 
podrán descansar nuestros com- 
pinches que, en ocasiones, ten- 
drán que echarnos una mano si 
somos heridos en combate. 

Para recorrer las enormes dis- 
tancias del juego existen cientos 
de vehículos de todo tipo repar- 
tidos por el mapa. Por tierra, mar 
y aire, podremos manejar jeeps, 
lanchas, barcazas, buggies y un 
sin fin de ingenios armados hasta 
los dientes que nos facilitarán las 
misiones enormemente. ¡¡Pero 
cuidado!! Si sufrimos demasiados 
daños, tendremos que repararlos 
antes de que nos exploten en las 
narices y perdamos alguna vida. 

Las misiones son de muchos ti- 
pos y las hay sencillitas de llevar 
y traer algún tipo de objeto, has- 
ta incursiones militares en terri- 
torio enemigo para volar algún 
almacén de armas. La forma de 
resolverlas es cuestión de cada 
uno y podremos entrar a saco O 
buscar infiltrarnos creando, por 





2 Debemos conseguir un piso frame para es- 
e) condernos del enemigo. ¡Ahí hay uno! 





Hay que buscar posiciones ventajosas para ata- 
car desde ellas a los enemigos. ¡¡Toma ya!! 
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E CALIDAD = 1 VERSIÓN COMENTADA 
EN WESTIN Juegos ¿E PC-DVD (Win XP/Vista) 
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Far Cry 2 
DISTRIBUIDOR: Ubisoft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 

! PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Ubisoft 

CA | OTRAS VERSIONES: Xbox 360 y PS3 AATERS 
15 Mio ACTUALIZACIÓN DE JUEGO AUTOMÁTICA A» ) 


a PORRA eses eres a > MEJO 
AA EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18años | 
Ar ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
O Un juego imprescindible: gigantesco por su enorme mapa, espectacular 
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por su puesta en escena, infinito por la cantidad de misiones, divertido por 
sus constantes enfrentamientos y sobrecogedor por su violencia. 
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Porte o NOE 


$ 


¡CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 9,53 


GrATCO E a 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% 
Animación / Movimientos de los personajes — |. 
Efectos especiales 
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En «Far Cry 2» disfrutaremos de un colosal entorno gráfico con más de 50 Km? que abarca pequeñas ciudades, | Efectosdesonido. | 
aldeas, pantanos, montañas, desfiladeros, planicies gigantescas o cuencas de ríos llenitos de agua. Diálogos /Voces 
Jugabilidad 
ejemplo, un fuego que distraiga un argumento fantástico y que portentosa recreación de África. Ca ld 
a los enemigos. Es, precisamen- produce sensaciones de felicidad  ¡¡Sies que parece una película!! Y ds a A 
te en este punto, donde el juego tan grandes que las teníamos ol- los escenarios, efectos climáticos are ds 
más impresiona. Con diferencia.  vidadas desde hace tiempo. o el fuego son alucinantes. «Far realismo IN 
El juego es un despliegue in- Cry 2» es grande, muy grande. | Intensidad 
misericorde de diversión gracias  ¡¡El gasto merece la pena!! 2 Variedad de situaciones 
a un desarrollo que nos permite conce de los adversarios 
, gencia Artificial) ! 
Nos encontramos ante uno de hacer lo que queramos. Además, (E) birecciones de Internet 1) P4979 o 
los mejores juegos que hemos — las misiones pueden completarse dado o de eco reo IR 
visto jamás funcionar sobre un de muchas maneras: porlasbue- Ml SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
PC. Se trata de un título realiza- nas, por las malas o por las peores. o a 
do a lo grande, que cuenta con  Gráficamente salta a la vista la | ¿funciona en mipC?_0 Eneico 
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_Teléfono de asistencia técnica... | : ME: 
E | No tiene (www.ubisoft.es) 


Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 
¡Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
| eE 
| 
. 
| 


















Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utizado e Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente ; 
en disco? Momiiobido) 


Desinstalación : 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 








Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) Castellano 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (4,C,D,F.G,H,1,J) 

PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO | 10,8% | Funciona con las 24 tarjetas 10 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO. [10,8% | Más información en CD 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4% | 


_ Menús de configuración en castellano So 
_Ajustes de resolución=profundidad de color | 










AAN 
Si í 
ie 




































RA. ” 0 | 
ET - 08 IS i UGT Ajustes de música /'efectos de sonido. 
| A Los diamantes están diseminados por todo el » El GPS es fundamental para orientarnos en Ajustes de dificultad +» 
* mapa del juego y son el dinero del juego, J) el mapa y saber hacia dónde vamos. | OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


- Opciones de guardar partida (comprobado) 
| Dispositivos de control compatibles 
_ Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


¡NOTA MEDIA 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


: z Z 7 dé ? ES ct Dee , A “e s ba / o 7 sal: y ] ] ps E : | NOE - Mie 
2. q E A E Suficiente | 
(O) En la iglesia espera un sacerdote que nos quie- (AY En Pala se ha decretado una tregua que de- r ) 


Él ti ¡ PE ; da _Precio (recomendado porel distribuidor) 14995€ 22222 
(O) re ayudar. El tiene las pastillas de la malaria. Y) bemos respetar. Si no, nos perseguirán. Gaula de la fat piecio/caldad 49.95/9,45=529= Suficiente 


E i Mapa gigantesco y 220 diaman- (Ss Al 
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DEPORTIVO o El fútbol más divertido y realista mejora, un año más, 
para ofrecernos las mejores jugadas, los más espectaculares remates y, 


sobre todo... iitoda la emoción del deporte rey!! 


ño tras año, la franquicia 
«Pro Evolution Soccer», 
ahora «PES», se supera 
a sí misma alcanzando un grado 
de excelencia que le ha valido el 
calificativo de mejor título de fút- 
bol... a juicio de muchos. Si bien 
es cierto que la competencia es 
especialmente dura, Konami no 
se ha dormido en los laureles y ha 
seguido depurando año tras año 
su arriesgada apuesta por alcan- 
zar la perfecta sinergia en- 
o tre realismo y diversión. 

Lo único que perma- 

nece invariable 
. es el objetivo 
A primordial: 




























Y la que mejor nos apañemos y más cómoda nos resulte, 





1] Disponemos de varias cámaras para elegir la perspectiva con 


coger a un equipo, o selección 
nacional, y ganarlo todo. 


ÓMC OS dl E 3 uE - GA 


Una seña de identidad que carac- 
teriza a esta saga, y posiblemen- 
te también lo que la hace tan 
atractiva para miles de jugado- 
res, es su complejo pero a la vez 
preciso control. Es tan completo 
que nos permite ejecutar una va- 
riedad prácticamente ilimitada 
de jugadas, si somos capaces de 
dominarlo a la perfección. Y eso 
lleva algo de tiempo y un pad de 
control para no liarnos. 

Pues bien, incluso algo que pa- 
recía tan depurado se ha conse- 
guido afinar en «PES 2009» hasta 
cotas increíbles. Se usan exacta- 
mente los mismos botones para 
los diversos tipos de pase, chutar, 
correr más rápido, cambiar de 
jugador, etc. Pero se ha amplia- 
do el número de combinaciones 
posibles, con objeto de permitir- 
nos trenzar jugadas maravillosas, 
dignas de las botas de los galác- 





, "ENENIBER HE" 


Cuando el realismo y la diversión se alían, sólo puedes esperar algo 
tan increíble,espectacular y divertido como la nueva versión de «Pro 


Evolution Soccer». ¡¡Fútbol total! 


ticos de antaño o los fantásticos 
jovenzuelos "culés" de hoy. 

De todos modos, conviene ad- 
vertir que la efectividad sobre el 
terreno de juego no depende por 
entero de nuestra habilidad con 
el pad, también hay que tener en 
cuenta las características de cada 
jugador para sacarle partido. Por 
ejemplo, quitar a un futbolista de 
su demarcación natural debilita- 
rá su juego y, por consiguiente, 
el del equipo; ubicar a un golea- 
dor nato como central convertirá 
nuestra línea defensiva en un co- 
ladero, aparte de perder gol. 

La estrategia es otro factor al 
que debemos prestar mucha 
atención. Si tenemos idea de ju- 
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p La ley dela ventaja se ha nejonda para no per- 
E judicar alos atacantes si hay peligro. 








aid nas 


E a Calendario 
Rs Ajuste / info jug. 
Club 


A Opciones 


% Guardar 


Siguiente partido] | " Y 
¿AMI | 6 


Selección nacional | 


dl Leyendas | 


y Al menú principal | 


gar al ataque, bien está, pero ha- 
brá que disponer sobre el campo 
un dibujo netamente ofensivo, 
con formaciones como 4-3-3 Ó 
3-4-3, Además, podemos preci- 
sar ciertas tácticas que definan 
el estilo del equipo, como abrir 
el campo por las bandas, tocar 
más por el centro, etc. Resumien- 
do, múltiples alternativas para 
configurar nuestro juego no nos 
van a faltar, pero si no queremos 
complicarnos podemos elegir 
una opción automática que se 
encargará de todo, aunque será 
menos efectiva que la manual. 
Controlar y dominar los apar- 
tados técnicos del juego lleva 
tiempo, pero a la larga com- «3 





) Antes de comenzar EUremá equipación, ca- 
«) da equipo cuenta con tres diferentes. 


cmo Ra ES 
Ma TA leoA 


información 1/2 


p e Empleza e el O siguiente. 





Y Se nos informará durante cada ada sobre 
7 los fichajes y resultados de otros partidos. 


É 





Se ha incorporado la Champions Leage con 
da su emoción y todos sus equipos. 


En el modo leyenda controlamos a un jugador, 
y a veces toca chupar banquillo. 









E LN pe 


Antes de jugar es recomendable entrenar, así 
sabremos qué hacer en cada momento. 





Las repeticiones son espectaculares y nos ofre- 
cen la acción desde varios ángulos. 








Controlar decentemente un equipo no es sencillo, tene- 
mos que practicar hasta aprendernos todos los truquitos. 
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Estamos ante un simulador de fútbol colosal, especial y lleno de novedades, como el modo leyenda, que 
nos propone controlar a un solo jugador y convertirlo en toda una estrella del universo "futbolero". 


pensa. Con algo de práctica 
estaremos en disposición de ar- 
mar un equipo con posibilidades 
de ganar Liga, Champions o el 
trofeo que se ponga por delante. 
Estos triunfos, además, llevarán 
emparejados desbloquear di- 
versas opciones que mejoran la 
experiencia de juego. Entre otras 
cosas, podemos incluir en nues- 
tro equipo a los más grandes de 
la historia: Pelé, Maradona... 


a 
/ALORACIÓN 


La primera sensación al probar 
«PES 2009» ha sido que algo ha 
cambiado. Explicar exactamen- 
te el qué ya resulta algo más 


complicado pues, si bien tanto. 


los controles como los menús y 
estrategias permanecen inalte- 
rables, es indudable que la expe- 


Se ha mejorado el motor gráfico y, por consiguiente, la experiencia de juego. Las animaciones de los 
futbolistas son ahora más reales y el nivel de detalle altísimo. ¡¡Fijaos en los tacos de las botas!! 





riencia de juego no es la misma 
que recordábamos. 

Lo que sí se percibe a primera 
vista son las mejoras en el motor 
gráfico, potenciado para ofrecer- 
nos las jugadas con muchos más 
detalles. Además, los estadios y la 
ambientación son más realistas, 
incluyendo público a montones. 

En cuanto al juego en sí, desta- 
can las nuevas animaciones de 
los futbolistas, que se asemejan 
increíblemente a los de verdad. 
Además, para esta edición 2009 
se ha incluido un nuevo modo de 
juego, llamado Leyenda, que nos 
permite elegir un jugador y en- 
cumbrarlo hasta convertirlo en 
galáctico. Un año más, y con per- 
miso de «FIFA 09», claro está, la 
saga «PES» aumenta su leyenda y 
se convierte en... ¿el mejor juego 
de fútbol? Posiblemente. 2 
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Est - VERSIÓN COMENTADA  ' 


JIQUO A  PC-DVD (Win XP/Vista) 


¡ PEST 2009 


| DISTRIBUIDOR: Konami 

AI TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 

¡IRA FAX DE INFORMACIÓN: 91 515 50 88 
| PRODUCTOR: Konami 





ii DESARROLLADOR: Konami MN 
ATTE 

OTRAS VERSIONES: Xbox360, PS3, PSP, PS2 (BLALEP,F 5) y 
ls BIE de" 
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EDAD RECOMENDADA? Mayores de 3 años a 
- ADECUADO PARA: Todos los niveles de: xp riencia h 


0 OMENTARIO DEL JUEGO A 
S El acontecimiento futbolístico del año ya está aquí, remozado, ampliado y | 





mejorado hasta alcanzar un nivel de realismo y € diversión que le convierten 
en ja mejor ¡entrega da la saga. silas partidas multijugador se se salent! == 


Ia Mn Ns | Puta 
CALIDA > DEL JUEGO 
| COIN DN DEL REDACTOR ) 


Nivel de detale de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos. 


CONTROLES VEN Ud 181 Excelente 00 
BASICOS Efectos desonido ) | Excelentes 
s 2 | | Convincentes 
L-Botón R-Botón OA E 


Periodo de da básico 
lala AS el jlego 
Realismo 
| E Variedad de situaciones 
Cruceta | 2-Botón 3-Botón Comportamiento de os adversarios 


Ds | Inteligencia Artificial) 
Palanca analógica 
| Textos - Subtítulos 


Control adecuado Dor tipo de juego/ Respuesta 








Botón 1: Pase bajo 

Botón 2: Pase alto 

Botón 3: Disparo 

Botón L: Cambiar jugador 
Botón R: Correr 


Teléfono de asistencia técnica. | 1% 
Ayuda en internet 

INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobad: 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


PEO | ¡Indica espacio libre existente OS 
(a Direcciones de Internet £3 Pág. 79 en disco? Pomprbado 
ed ¿tunciona en mi PC? En el CD  Desinstlación 


Datos restantes no desinstalados, medido) 





Lcd 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


NUDOS A AO 
PRUEBA DE.COMP ATIBILIDAD DE SONIDO — [10,8% | Funciona con las 24 tarjetas | 10,00 
PRUEBADE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO — 10,8% | MésiformadinenCO | 935 
A 


de de música /'efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego 

(comprob ado) 

“Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles. 


Idioma a (comprobado) AE 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





Corrección positiva 
Corrección negativa 


Precio (recomendado por el distribuidor) 3995€ 


- Cálculo de la nota precio/calidad | 39/95/893=4,47=Suficiente 
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LEGO BATMAN 


provechando el arrasa- 
dor estreno en taquilla 
de la última película de 
Batman, las fichas LEGO se cue- 
lan en el universo del héroe más 
oscuro para ofrecernos una visión 
muy particular de su universo de 
buenos y malos. Ya que además 
de controlar al héroe de DC Có- 
mic más famoso, con el permiso 
de Superman claro, haremos lo 
propio con su compañero de fa- 
tigas, Robin. Aunque no serán 
las únicas estrellas, ya que 

el Joker, Catwoman, Dos 

caras y un sinfín de ar- 

chienemigos aparecerán 

para hacer la vida impo- 
sible al murciélago más 
grande del universo. 

Como no podía ser de 
otra forma, nuestro ob- 
jetivo será acabar con 
el crimen y hacer que 
Gotham City sea un 
lugar seguro donde 

ningún criminal 

quede impune. 
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Hay que utilizar el ingenio y la habilidad para llegar a los 
lugares más inaccesibles y recoger todas las fichas. 





ACCIÓN Prepara el Batmovil y sal a por los criminales más pintorescos 
de la historia. Que Gotham City está en peligro y necesita que su héroe 
más legendario limpie las calles. ¡¡Venga hombre, sal de la Batcueva!! 


CÓMO SE JUEGA 
«LEGO Batman» es un homenaje 
a la carrera de un superhéroe que 
ha triunfado tanto en cine como 
en cómic. En el juego, controla- 
mos a un Batman creado con 
fichas LEGO a lo largo de varias 
fases, mientras recogemos piezas 
que servirán para ir desbloquean- 
do un sinfín de trajes y vehículos: 
el batmovil, un traje que nos da 
alas, la batlancha, etc. 

En el juego hay que destrozarlo 
todo a base de golpear cualquier 
elemento que veamos dentro 
de la pantalla. Estos objetos ex- 
plotarán y dejarán saltando en 
el suelo decenas de fichitas que 
podemos almacenar para, des- 
pués, utilizarlas en nuestro cen- 
tro de operaciones, en la única e 
incomparable batcueva. Allí será 
donde podamos elegir cuál de las 
tres aventuras vamos a jugar, si 
compramos nuevas vestimentas 
a nuestros personajes, si desblo- 
queamos nuevos trajes, etc. 






Y Los enemigos finales son duros, aunque qui- 


Z 


£ tándoles los corazones... venceremos. 
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| El batarang hará su trabajo permitiéndonos 
"E llegar a las zonas inaccesibles del escenario. 


Puzzles y, sobre todo, mucha acción, nos esperan en este divertido 





título con las fichas LEGO como protagonistas absolutas. 


Una vez lejos de la guarida del 
murciélago, y ya metidos en la 
aventura, es el momento de la 
acción. Batman, fiel a su tradi- 
ción, tendrá que utilizar los pu- 
ños y el batarang para casi todo. 
Con este último podemos atacar 
lugares lejanos, y con el batgan- 
cho acceder a los salientes para 
cruzar zonas imposibles, tirar de 
palancas situadas en lugares in- 
accesibles o lo que sea. Pero Bat- 
man no estará solo. 


$» 


ESE 
E) vuuY 


» Robin y su traje magnético pueden caminar 
Los . . . q. 
«y sobre cualquier superficie metálica. 


. La tónica general es acabar con esbirros has- 
) 
A: 


En todas las fases tendrá la 
compañía del inseparable Robin. 
Cada uno gozará de unas habili- 
dades propias que nos servirán 
para salir airosos de ciertas situa- 
ciones. Y es que el juego alterna 
las fases de acción con otras más 
calmadas donde hay pequeños 
puzzles que debemos resolver 
y, para hacerlo, necesitamos lle- 
var la vestimenta adecuada. Por 
ejemplo, si para completar un 
puzzle hay que meterse por 






we 


ta llegar al jefe final. ¡¡Divertidísimo!! 


Batmóvil: ¡cómo no!, el buque insignia del murciélago 
¡ 

más famoso no podía faltar. Conducirlo es una delicia 
y utilizar sus armas todo un espectáculo. 





Batlancha: para surcar las aguas de Gotham nada me- 
jor que esta embarcación, llena de armas y trucos de 
la que ningún enemigo podrá escapar. 


puter 


TE 








Batcóptero: si lo que queremos es surcar los cielos, 
qué mejor que este artilugio que nos permite llegar a 
lugares inaccesibles a golpe de hélices. 
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Lego Batman 


2 DISTRIBUIDOR: Activision 

'N TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Warner Bros. Interactive 


RES] DESARROLLADOR: Tt Games STATE 


E] OTRAS VERSIONES: Todos los sistemas é eL: . 
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EDAD RECOMENDADA: E dé 7 años 
R y : ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


| 5 Desenfadado y muy divertido. Así es «LEGO Batman», un torrente de humor, 


acción, puzzles, fichitas y carcajadas donde viviremos en primera persona las 


| aventuras del héroe más famosos del cine, 
A e A A A A RN 


[ Porcentaje Nota 
















CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
Gráficos — | A O 
¡Nivel de detalle de los personajes. 18 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Generalmente, los puzzles los resolveremos usando distintos trajes de Batman y Robin, que encontra- | Animación / Movimientos de los personajes |. 
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mos en lugares inaccesibles. ¡Sólo hay que ponérselos y utilizar todos sus poderes especiales! | a especials A 
Tecnología 
| _Sonido. 
un lugar por el que Batman VALORACIÓN CONTROLES Mie o 
no cabe, tan sólo hay que encon- BÁSICOS | Efectos desonido 
trar el traje tecnológico de Robin Divertido y desenfadado, «LEGO a psss Diálogos / Voces 
para que pueda controlar un Batman» nos ofrece la posibilidad L-Botón R-Botón Jugabilidad — 
pequeño robot. de revivir las aventuras . . ' Periodo de aprendizaje básico 
y Lz p | par Cp el Juego 
da hlivasi a VA O se % | Apasionante 
el arsenal que acompaña Unas Cuantas carca- A A a, Se Melo CAS 
a Batman en sus aventu- jadas. El desarrollo ' Intensidad A A. | Enorme. 
ras. De esta forma, habrá es sensacional, los ' | ' Variedad de situaciones 54 Abundante- 
fases donde conducire- puzzles están muy  Cruceta | 2-Botón 3-Botón - Comportamiento de los adversarios 60% | Medi 
mos el Batmóvil, pi- bien pensados y, pa- ) te enca Arca q 
y) P Palanca analógica ' Textos - Subtítulos 2% | Perfectos 
lotaremos la Bat- ra avanzar, hay que a O e UTC 
: E Botón 1: Sal | Control adecuado por tipo de juego / Respuesta —|.59%. | Pad de control/Óptima 
lancha e, incluso saltar a lugares im- Boton 1: Saltar 
papal ono atar _ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2 
mos posibles utilizando : | : Teléfono de asistencia técnica. [1% [902366870 
Batcóptero. la cabeza y, en la Ayuda en internet No tiene (www.activision2007.es) 
El objetivo mayoría de las que reproduce el espíritu de este <INSTALACIÓN + A , 
es hacer que ocasiones, los sensacional superhéroe con un | Pifiultaddela primera instalación (comprobado) [..2)0. | Arranque automatico 
sti | ya ¡Indica espacio necesario en disco? GOA. 
co o no AOS trajes realismo espectacular. E Edo utilizado en Megabytes, medido) | 
etenga e Batman. ll 


ante ningún 
obstáculo o 
enemigo. 


Os A ¿Indica espacio libre existente 
A pesar de la o, e disco? [comprobado 
apariencia infan- ' Desinstalación : 
til, es un juego 1 (Datos restantes no desinstalados, medido). 


cd) ¿Funciona en mi ni PC? ¡PC? O Enelco. En el co) 








' Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES , 
- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO 00 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 572 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN o AA 8,75 ' 
'- Menús de configuración en castellano | ESA E 
- Ajustes deresolución-profundidad decolor [1% SINO 
1 Ajustes ( de música / efectos desonido 


da AA 
SOLOS DATOS AAA A 


' Variedad de elementos del juego 

(comprobado) 

| Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | Enmomentos concretos 
' Dispositivos de control compatibles 17 Teclado-Ratón 
' Idioma (comprobado) 23 Castellano ANO 
2 2/0 (Red Local/Intemet) 














' Número máximo de jugadores (en el mismo: 
' ordenador/en red, datos del fabricante) 


- NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 






PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por e distribuidor) 





95€ | 


montón de esbirros nos saldrán al paso. 
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e ENFRÉNTATE CARA A CARA | 
CON EL Rey ExÁNIME ÁRTHAS 


e DESsCcUBRE LA NUEVA | 
¡AN do 


SA II A 
Poperosas MÁQUINAS DE ASEDIO | 




















RLD IN FLAMES 


ACCIÓN + Venezuela está sumida en un caos del 
que podemos sacar mucha tajada trabajando 
como mercenarios para el mejor postor. 


os países ricos en petróleo 
han dado un golpe sobre 
la mesa para demostrar su 
importancia en el panorama 
internacional. Venezuela es 
un estado donde abunda 

el oro negro y muchas 
petroleras se reparten 

el pastel en este país 
sudamericano. Ramón 
Solano, un tirano sin 
escrúpulos lo sabe. 

Si el dinero es po- 

der y el petróleo 





la superioridad 
: suficiente para 
pas : ' 1 dominar el país. 


conseguir dinero fresco, por eso 
ayudar a este tirano se convierte 
en uno de los mejores negocios. 
Pero, ¿podremos confiar en él? 


«Mercenaries 2 World in Flames» 
nos pone a los mandos de tres 
soldados con los que tendremos 
que ganar mucho dinero cum- 
pliendo misiones y eliminando 
a cientos de enemigos. Mattias 
Nilsson, Chris Jacobs y Jennifer 


0 , ; es dinero, contro- Mui son distintos y mientras uno 
pa En , %  lando a las com- recupera la salud más rápido, los 
A 1% 0 pañías obtendrá demás llevan más munición o co- 


rren más rápido que los demás. 
Ante nosotros se abre un mapa 
gigantesco de Venezuela en el 




















dl Así que somos que nos moveremos libremente. 
pd un mercenario La mecánica de juego nos retará 
se dispuesto ato-  ahacernos un hueco entre las di- 
> do con tal de  ferentes facciones que se asien- 
E 
| E .. E : F | Es O 0 | | 
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A ¿Ls Esnecesario ir E hasta los dientess si queremos sobre- 
vivir. El ejército leal a Ramón Solano dispara sin preguntar. 
| e ¡ q Más per 


Juegos 
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tan en el país, en las que cumplir 
las misiones serán la única ma- 
nera de hacer pasta gansa. Reci- 
biremos los objetivos por parte 
de los diferentes cabecillas que, 
como nosotros, quieren ver a 
Ramón Solano derrocado. 
Estas misiones nos lleva- 
rán a movernos porto- 
do el mapa, donde el 
medio de transporte 
perfecto es el coche. 
Gracias al GPS llega- 
remos fácilmente 
hasta las áreas donde 
la acción se desarro- 
lla. Una vez en 
situación nos 
tocará rechazar 
a los enemigos 
utilizando una MB 
gran variedad 
de armamen- 
to. Así, cuando 
hayamos cum- 


Acción, aventura y una pizca de velocidad eslo  Eljue 
que nos ofrece este divertido «Mercenaries 2». 























e 


go está traducido y doblado al castellano lo 
que es de agradecer mientras luchamos. 


Hi 


plido la misión, cobraremos y pa- CONTROLES 


saremos a otro trabajito. - BÁSICOS 


| Pa. 7 J 


Ratón: 
N Botón Izquierdo: 
Disparar 
S Botón Derecho: 
Apuntar 


e 
A 


VALORACIC 
El esquema de este título mezcla 
velocidad y acción, combinación 
que divierte y no aburre. Las a 
misiones que nos entregan, AEc1AMO: 
¿tienen una variedad de si- (a): Recargar 
| tuaciones realmente alta, 
| pudiendo terminar cada 
| objetivo de diferentes 
formas que pasan por 
ser, o no, muy civilizado 
o dedicarnos a 
- ser un autén- 
h tico peligro 
¡ público. De 
| nosotros de- 
penda esa 
decisión. 
«Merce- 
 harles 2 
, World in 


Flames» gustará a cualquier per- 
sona. Su variedad de situaciones, 
la imparable acción que no cesa 
ni un segundo y su dificultad (que 
va en aumento pero no es impo- 
sible), convierten a este título en 
una maravilla. De lo mejorcito 
que podemos encontrar para PC y 


LEA 


divertirnos sin descanso. 
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| A Nos esperan decenas de misiones que pode- 
“EP, mos finalizar con total libertad de decisión. 
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-) Debemos cumplir todas las misiones aunque 
) sean tan sencillas como hacer de recadero. 





E Algunas escenas son interactivas y nos re- 
«Y tarán a pulsar el botón adecuado. 
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Mercenaries 2 world in Flames 


4] DisTriBUIDOR: Electronic Arts 
Vil TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: Electronic Arts 
Mo DESARROLLADOR: Pandemic y AMARE 
CA | OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3, PS2 é ma ¿y 
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RESULTADOS DEL TEST 


FOO0RCAACRAAAC A sos ese 


ña A dd EDAD RECOMENDADA:  Mayoresde 16 años 
Muda PA her ADECUADO PARA: Todoslosnivelesde experiencia 


A 


| - Libertad total de acción, misiones muy variadas y una ambientación de a 
- primera, son los tres pilares donde este juego se asienta. Gracias a su impa- 
652 rable intensidad nos hemos divertido y disfrutado de lo lindo. A 
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Porcentaje | 


NAAA manero 


' CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
| Nivel de detalle delos personajes | 3 
¡Nivel de detalle de los escenarios /'entornos | 3 
'_ Animación / Movimientos delos personajes 

















| Periodo de aprendizaje básico 
prompt 


Intensidad: 
Td delos adversarios 
(Inteligencia Artificial) 































¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utizado en Megabytes meaito) 






¿Indica a libre existente 
en disco? (comprobado) 


| Desinstalación | 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 





' Ajustes de música / efectos de sonido. 


| Ajustes de dificultad 





Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


3 personajes diferentes y Un país 
entero a arrasar. 























Castellano 


1/2 (RedlLocal/Intemet) 


AMA 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


[NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
: Corrección negativa 


AO | e 


| Glculo de lamota precio/calidad 49,95 18,10 =6,17=Suficiente. 
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Disp 
- Idioma (comprobado) 
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| 0 ON OS E A. WM O i A. SIMULACIÓN e Llegan 
| Ai «LE 2. WI. "E y a FAN nuevos tiempos para 
las civilizaciones en 
auge. Tiempos de... 
¡iconquista total!! 


| " AN 7 A / a 7 egresa una de las sagas 
| e AN ,l di , N Y E J i AS más vendidas y popu- 
lares para PC, todo un 
referente de primer orden de la 
| > 730 EN A € estrategia por turnos. Vuelve, 
N MES 7 E de E Y EANA además, a lo grande, porque esta 
| E ¡ ¿N E a | A >. | expansión de «Sid Meier's Civili- 
zation IV» no requiere el juego 
| Pd e | : : | me ' original para jugar. ¡Mejor! 
ll | o , a MAA e E En «Colonization», el reto será 
l A E % | , o Mo AS «> e conquistar el Nuevo Mundo con 
ocho civilizaciones. Intermina- 
bles guerras por la posesión de 
territorios les llevarán a imponer 
su hegemonía desde los días del 
descubrimiento hasta la indepen- 
dencia de las metrópolis. 


| «Sid Meier's Civilization IV Coloni- 
| zation» sigue el mismo desarrollo 


NN Pr IVAR mv OCÓN a EE 
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AA ESUERT (ERA 


ANTENA 


TE 


La defensa es una prioridad, por e La madre patria exigirá recursos cada cierto 
mos contar con un buen ejército. tiempo. ¡Pero independízate! 


AR ubate 


4 El emplazamiento de la colonia es esencial, y es recomen- La diplomacia es un arma poderosa con la 
dable que esté rodeada de todo tipo de recursos. que podemos hacer muchos aliados... les molestamos demasiado. 


NE 





Coloniza el continente americano y levanta uno 
de los mayores imperios de la historia. 


La Civilopedia es una fuente de información sobre 
los conceptos básicos e históricos del juego. 


que el juego original, por lo que 
las novedades que presenta esta 
expansión las hallaremos en el 
momento en el que se sitúa: la 
conquista del Nuevo Mundo. En 
esta ocasión España, Holanda, 
Portugal, Inglaterra y Francia son 
las potencias europeas que se 
quieren repartir el pastel. 

Aquellos que descubran por 
primera vez este título, deben 
tener en cuenta que el jugador 
se enfrentará a una mecánica ba- 
sada en turnos. Esto significa que 
durante nuestra tanda podremos 
elegir diferentes acciones que 
consumen un tiempo concreto. 
La“estrategia que despleguemos 
puede estar enfocada de nume- 
rosas formas, pero debemos 
tener en cuenta que el obje- 
tivo final es independizar- 
nos de la metrópolis. 

Para lograrlo debemos 
evolucionar nuestra civilización 
explorando el mapa, comer- 
ciando con otros colonos y de- 
rramando sangre... cuando sea 
necesario. Los descubrimientos 
que realicemos aportarán 
ventajas sobre el resto, 
ya que según la línea 
que sigamos lograre- 
mos innovaciones enese ¿ME 
campo. Por ejemplo, si MN 
enfocamos nuestro es- f 
fuerzo en investigar la 
minería, conseguire- 
mos refinar el metal 
hasta lograr ingre- 
dientes con los que 
levantar edificios, de 


los que podremos sacar nuevas 
unidades. Aunque no sólo de 
edificaciones se vive, por lo que 
esforzarse en plantear nuevas 
estrategias como la conquista 
de territorios nos permitirá abrir 
nuevos frentes y tener más poder 
para independizarnos. 

Otras de las claves para lograrlo 
la encontramos en la diplomacia. 
El Nuevo Mundo está repleto de 
colonos pero también de tribus 
con las que debemos lidiar. En 
principio son pacíficas pero si nos 
pasamos de la ralla no dudarán 
en utilizar la fuerza y atacarnos 
contodo lo que tengan a mano. 
Sílex y lanzas incluidas. 

























Aparc personajes letoricosa como el rey, que 
puede enfadarse si nuestras decisiones no gustan. 





El tutorial es s esencial ya quen nos 5 encontramos an- 
te un juego bastante complejo de jugar. 


VALORACIÓN 


Esta expansión autojugable de 
«Civilization IV» ofrece noveda- 
des interesantes que amplían el 
contenido del juego, aunque la 
mecánica cambia bastante poco. 
El punto fuerte está en la con- 
quista del Nuevo Mundo, una ex- 
periencia muy interesante ya que 
podemos planificar la estrategia 
que más nos plazca dentro de es- 
cenarios, hasta ahora, inéditos. 

El juego es un catálogo de de- 
cisiones trascendentales que nos 
pueden llevar a la guerra contra 
las demás potencias. Y es que un 
mal paso puede hundir nuestro 
imperio. «Sid Meier's Civilization 
IV Colonization» es un juego para 
apasionados de la estrategia, 
y como expansión, resul- 

ta completo y complejo, 


esfuerzo nos haremos con 
su desarrollo rápidamente. Un 
título realmente interesante. 
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ES ¿Funciona en miPC? (%) Enel CD 









2 B a a a y ge e 
e DRAE lo 
CONTRULES 


BÁSICOS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar unidad 
Botón Derecho: 
Desplazar unidad 


Botón Central: 
Zoom 













aunque con un poco de 
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Civilization IV Colonization 


DISTRIBUIDOR: Take2 

TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 636 39 21 
PRODUCTOR: 2K Games 

MEAN DESARROLLADOR: Firaxis 
















OTRAS VERSIONES: No dere: 
BL 4% 46 0 $ 4 44480042. 92..0,..-..?A+>.* /»9»..0.2% 0» SN E E E 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de12 años O 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos ¡ 
| COMENTARIO DEL JUEGO | 
| Aprovecha las sólidas bases que establecieron sus predecesores en la e 





| O estrategia por tumos, para proporcionarnos una divertida experiencia. A 
Nuevo da tiene mucho, que ofrecer al estratega de pro. india 
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Con DEL JUEGO 
- COPINIÓN DEL REDACTOR) 


"Muy correctos 
Muy correctos 
Creo 

| Espectaculares 
13D 













Animación 1 Movimientos de los pe personajes 






| Bien cracieizado 


Periodo de oa Dásico 
pra e el juego 


Argento e 
“Intensidad. o 
¡Variedad desituaciones 


| Comportamiento de los adversarios 
| Inteligencia Artificial). 


Textos Subtítulos. 

Cont adecuado por tipo de juego / Respuesta. 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
¡Teléfono de asistencia técnica... 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN : 
' Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


| ¿Indica espacio necesario en disco? 
| Espacio utilizado en Megabytes, medido) 







| Medio (tiene tutorial) 
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Pp 
| 
La 
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' ¿Indica on libre existente 
en disco! comprobado) 


, Desinstalación 

| (Datos restantes no desstalados medido) AÑ A 

p ' Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Mead EOS 7 
- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO | 10,8% Funciona con las 24 tarjetas. | 10,00. 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO 10,8% | Más Información en el CD 9,35 
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- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
1 Menús de configuración en castellano 
Ajustes de le resolución-profundidad de color 
e música / efectos de sonido 
1 Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de o del juego 









ON 















4 imperios y un nuevo contintente Ml 
conquistar. | 


' Número. máximo de jugadores (en el mismo 
' ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
' Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


EN PRECIO/CALIDAD 


reas (recomendado por el distribuidor) | 29,95€ a 
' Cálculo de la nota precio/calidad [299 1 3 m1 = -3,56= = Bien 


AL Erre rre cerraba 
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AVENTURA e El vaquero más torpe del salvaje 

+ PE O RCA k 7 
Oeste está de vuelta en un desafío que le llevará a 
salvar a su amada o perecer en el intento, 


enimore Fillmore's Reven- con puzzles que tendremos que 
ge» es la continuación . resolver rápidamente. 
del españolísimo «The 
Westerner», una aventura gráfica ROS 
simpatiquísima y muy divertida PAR 
ambientada en el salvaje Oeste. “Detrás de un control simple y 
En esta ocasión nuestro prota- MHelemental a través del ratón y 
gonista, Fenimore Fillmore, no + sus dos botones, se esconde un 
estará sólo y su querida Rhian- desarrollo clásico al estilo de las 
non Starek le acompañará en un exitosas aventuras gráficas de sa- 
mundo donde la muerte acecha | gas tan célebres como «Monkey 
en cada esquina. En la nueva | Island» o «Broken Sword». En este 
aventura que va a vivir nuestro título, sin embargo, controlare- 
protagonista se enfrentará a mos en momentos puntuales a 
una panda de bandidos que ha los dos protagonistas aunque la 
raptado a su amada, lo que lle- mecánica de juego para ambos 
vará a entrar en una espiral de será la misma. Es decir, la cosa 
venganza, muerte... y diversión . va de hablar con todo el mun- 
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mirar hasta en el último rincón del escenario... 





de m AS 
> Ets E 
y S p E 
AO? ES “ 8 
a e de A ¿> 
PA A rs e 
4 ES e: 8 > Ca” 
o e qe 4 
x, jar 2 Pe 3 
qa He 3 


*» Es esencial usar las herramientas para avan- 
£,, zar. La lupa O) nos permite observar mejor. 


[Mapeo js Mos E re b ESO ' o y x ; y ls po a e de SN 
A Los objetos se esconden por doquier, así que esimportante F= Controlaremos a Rhiannon en determinadas 
situaciones. Es una mujer de armas tomar. 

































Este título es muy peliculero así que comenzaremos 
la aventura con unos títulos de crédito de verdad. 


do, conseguir objetos sin parar y 
combinarlos en los lugares más 
insospechados a la espera de que 
sirvan para algo. Por fortuna, no 
todos los personajes que hay di- 
seminados por los escenarios son 
unos cuatreros, así que también 
contaremos con pistas y ayudas 
que nos servirán para empezar a 
manejarnos sin perder tiempo. 
La dificultad de todo el inven- 
to que da vida a este «Fenimore 
Fillmore's Revenge» reside en 
hallar ciertos objetos y, sobre to- 
do, saber dónde hay que usarlos 
o combinarlos. Para buscarlos 
debemos explorar los diferentes 
escenarios pasando el ratón por 
encima y observar lo que se ¡lu- 
mine, a parte por supuesto, de 
hablar con los diferentes perso- 
najes que a modo de misiones 
pueden ofrecernos ítems necesa- 
rios para avanzar. Todos estos ob- 
jetos se guardan en un inventario 


"3 Cada vez que hablemos con alguien apare- 
) cerá una lista E) con posibles respuestas. 





en la parte superior de la pantalla 
donde, con un solo clic del ratón, 
podemos usar, mirar y combinar- 
los fácilmente. 


VALORACIÓN 


«Fenimore Fillmore's Revenge» 
es una buena noticia para los 
aventureros, ya que recoge los 
elementos clásicos del género 
y los combina hábilmente con 
la presencia de un guión de lo 
más cinematográfico. Por esta 
razón, el apartado visual tiene un 
componente muy poderoso en 
todo el juego, con abundantes 
secuencias de introducción que 
nos ponen en situación. 

Al igual que los gráficos son 
muy importantes en el global 
de este título, los textos y voces 
resultan esenciales, todas com- 
pletamente traducidas y dobla- 
das al castellano. Sin embargo, 


00:25 


E Hay momentos de acción con "peligrosos" re- 
tos de puntería. ¡¡Ojo que el tiempo corre! 





Es difícil conseguir un chal en el Oeste. | Esos sí, 
después lo utilizaremos para ir a todos sitios. 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Acción 


Botón Detecho: 
Ver/Usar 


Te € clado: 

( l:Amiba 
(sj: Abajo 
[A]: Izquierda 
(DJ: Derecha 


todo esto no sería nada sin una 


mecánica de juego que divierte. 


por las situaciones en las que nos 
introduce. Nos encontramos ante 
una excelente aventura, llena de 
giros y rompecabezas muy inte- 
resantes que nos embrujará. Y 


a Direcciones de Internet (3 Pág.79 
A E, 








ó cdta los objetos en el inventario o y 
' para utilizarlos papu en el juego. 





"Y Los personajes han evolucionado y Fenimo- 
re es ahora menos torpe y más "maduro". 
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_—— VERSIÓN COMENTADA 
as (Win E) 


A Fenidiore Fillmore s Revenge 


DISTRIBUIDOR: Nobilis 
TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 185 81 61 
PRODUCTOR: Nobilis 

MN DESARROLLADOR: Revistronic 
SR OTRAS VERSIONES: No 


- EDAD RECOMENDADA: E de 16 años 19 
- ADECUADO PARA: - Todos los niveles de experiencia - 
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(COMENTARIO DEL JUEGO 
E + Emulando a las dásicas aventuras gráficas de los 90, este alocado] juego 





nos invita a realizar las pruebas más inverosímiles para: superar el deal se 
del Salvaje Oeste y seguir con vida. Absorbente y simpatiquísimo. OS 








Porcentaje 





q CE pr 


CALIDAD DEL JUEGO 
( Eu N DEL BEA 


3 Bastante cuidados lala 
% | Casi perfectos 





Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales AA o E PU: 


ñ Efectos de sonido. 
1 Diálogos PNoces 


Periodo de aprendizaje básico 





a LO Dd AD AOS ae A LE a e e 
Intensidad Ea A UA 0% 
Variedad de situaciones e el 


eee delos adversarios 
(Inte igencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 

Control adecuado portipo de juego / Respuesta. 
' SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% 
| Teléfono de asistencia técnica. | 1% 
Ayuda en internet 








_ Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 










¿Indica Som libre existente 
6 disco? comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


SE A 
PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DESONIDO — |10,8% | Funciona con las 24 tarjetas — | 10,00. 
PRUEBADE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO | 10,9% MisiomacóneneiCO 825! 
PESA E A 

_ 


Menús de confi Iduncóna en 07 








Variedad de lO del juego 


( bad 2 personajes disponibles y un 
comprobado 


secuestro a 15 de 












Opciones de iadarpanida compbato)_ [26 | Encalermemento. . 0 
ips de control compatibles | 4 Teclado-Ratón | 400 


Idioma (comprobado) 


| Número máximo de jugadores (€ (en 1el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


| NOTA MEDIA 
COCO DO a 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


q (recomendado por el distribuidor) A a EM 
1 Cálculo de la nota precio/calidad -129,95/8,24=3,63 =Bien 
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9 Cualquier love roce con otro piloto resulta fatal. Ala mínima 
perderemos el control de la moto y nos iremos al suelo. 








VELOCIDAD + Valentino sale el primero, Stoner 
desde segunda fila de parrilla. Espero el semáforo 
verde y acelero a tope hasta la primera curva... 


on la licencia oficial bajo 
el brazo, este juego nos 
pone en bandeja la po- 
sibilidad de proclamarnos cam- 
peones de la categoría de Moto 
GP del mundial de motociclismo, 
aceptando el reto de conseguir lo 
imposible: destronar al campeón 
de la categoría, Valentino Rossi. 





No es muy complicado adivinar 
cuál es el cometido de este juego. 
Por si acaso, debéis saber que a 
pesar de su nombre, no sólo trata 
de la categoría reina, Moto GP, 
sino que tamién incluye las prue- 
bas oficiales de 125 y 250 c.c. 
Nuestro primer paso en el mo- 
do carrera será seleccionar uno 


Trayoaciora 


ELEGIR EQuIPO 





de los equipos oficiales de cada 
competición y meterle mano a 
la moto para adaptar todos sus 
elementos a nuestro modo de 
conducción: el compuesto de las 
ruedas, el recorrido de las mar- 
chas y un sinfín de posibilidades. 
Por supuesto, también podremos 
seleccionar el dorsal que llevare- 
mos y definirla apariencia del pi- 
loto gracias a la generosa colec- 
ción de diseños para cascos que 
incorpora «Moto GP 08». 

El programa de competición es 
idéntico al de cualquier Gran Pre- 
mio de verdad. En primer lugar, 
se nos permite entrenar sobre el 
circuito para conocer el trazado y 
efectuar los reglajes pertinentes. 
A continuación, pasaremos a las 
sesiones clasificatorias, donde 


eamosedio AA Volar. máx 


Frenado 


30 Sylvain Guintoli Tracrión 





Mentor atm 


» La licencia oficial ofrece oli: idénticas 3 Tendremos que elegir un equipo oficial an- 
tes de comenzar la temporada regular. 


Qatar está: en nelj juego, a así sí que competiremos 


» de todas las motos del mundial. 





QU 1 ss. 002 
QU or: 9.053 





A” 


01: 55. 002 


[Tiempo | A TA 


! 


ll Í 
e rorone AAA 


[E Podemos mirar as atrás para ver a nues- 


Y' en la primera carrera nocturna de la historia. 5 tros perseguidores. ¡¡Que nos pillan!! 











£ 


se nos darán diez minutos para 
marcar un tiempo de vuelta rápi- 
da que nos permita estar lo más 
arriba posible en la parrilla de 
salida. Finalmente, llegará la ho- 
ra de la verdad: la carrera. Habrá 
que darlo todo para quedar por 
delante de nuestros rivales. 

Desde luego, conseguir una 
victoria en un Gran Premio no 
será nada fácil. Necesitaremos 
tiempo y práctica para aprender 
a tomar las curvas, dar con la tra- 
zada perfecta y saber cuáles son 
las zonas del circuito más propi- 
cias para aventurarnos a pasar a 
los rivales sin peligro. 


NARRACIÓN 


«Moto GP 08» nos ofrece com- 
petir al lado de ilustres de este 
deporte como el famoso Valen- 
tino Rossi, pero sin la necesidad 
de ser un entendido, pues se ha 
optado por un pilotaje asequible 
para todo tipo de jugadores. 

Por suerte, Capcom se ha olvi- 
dado de simular un comporta- 
miento realista de estas potentí- 
simas máquinas, para evitar que 
estemos dando vueltas de cam- 
pana por el asfalto antes, siquie- 
ra, de negociar la primera curva. 
Las reacciones de nuestra moto 
son mucho menos sutiles, por lo 
que tendremos un control casi 
de ciencia-ficción. De hecho, po- 
dremos hacer cosas impensables 
para un piloto de Moto GP, como 
clavar los frenos en mitad de una 
curva sin rodar por los suelos. La 
razón por la que se ha optado 
por este sistema de juego es bien 
sencilla: hacerlo más divertido y 
atractivo para todo el mundo. 

Encima, están todas las licen- 
cias oficiales y la sensación de ve- 
locidad, de ira más de 300 Km/h, 
es soberbia. Espectacular, bien 
realizado, sencillo de manejar y 
con la licencia oficial bajo el bra- 
zo. ¿Se puede pedir más? Ya 


Direcciones de Internet Pág. 79 


eS ¿Funciona en miPC? Q) EnelCD 


CONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón R-Botón 





Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Frenar 
Botón 2: Acelerar 





La suma de velocidad y espectáculo da como resultado carreras rapidísi- 
mas y llenas de emoción. ¡¡Sube al podio al lado de Valentino Rossi!! 


Trayectoria 





Hay que personalizar nuestro casco antes de iniciar la temporada 
oficial. Dispondremos de un montón de diseños distintos. 


e y 
SUPERADO 





Las condiciones climatológicas influirán en el pilotaje y en la táctica 
que debemos emplear durante la carrera. El agua es muy peligrosa. 


Vis: 1/5 Récord 


AN 35/25 k Tiempo 





Arrancar rápido es complicado pero con tesón y mucha práctica con- 
seguiremos salidas perfectas que nos llevarán a la cabeza. 


da 





A cocinera 


(—— VERSIÓNCOMENTADA — ] 
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RESULTADOS DELTEST EA) 
Moto GP 08 


i pisTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Capcom 

DESARROLLADOR: Capcom 

OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 Y PS2 


E E E TA E E A A A E A E A A 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





E a O O NN 


COMENTARIO: DEL JUEGO 


AN Excelente juego que nos ofrece la experiencia más cercana posible al cam- 
on Cy 3  peonato del Mundo de Moto GP. Muchos ingredientes de simulación, y un 
Y sencillo pilotaje que nos harán pasar decenas de horas delante del PC. 








Porcentaje] 






CALIDA 1D DEL JUEG JUEGO 
o N DEL REDACTOR) 


vd de detalle de los personajes: 


Nivel de detalle de los escenarios / entot 


| Efectos des de sonido CA 
oO 


tt co 

Noesnecesario =— 
Intensidad A me OO 
Variedad de situaciones ps que súñ dente O 


ene de los adversarios a 
(Inte igencia Artificial) % | Alta 


Textos Subtítulos ys de E Ml E 
Control adecuado Dorti po dej ue 00/ Respuesta 





A de en internet 
INSTALACIÓN: 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 2% | Arranque autom:tico 


¡Indica espacio necesario en disco? | | ea 
o 





¿Indica an bre existente 
én disco? comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


as 0 de instalación 1 | Castellano 


EAS A 
97 
A 


Menús de configuración € en el 2 A O 
Ajustes d de resolución- -profundidad d de color NO | 
- Ajustes de de música ] efectos de sonido O E 

Ajustes de dif cultad y 


Variedad de Sen del juego Todos los pi y circuitos 
(comprobado) del mundial 


- Opciones de guardar partida (comprobado) [En 1 momentos concretos. 7 
recital compatibles [1% | Teclado-Ratón 
- Idioma (comprobado) 12% | Castellano 

116 (Red Local/Intermnet) 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en E datos del fabricante) 


E SACO 


' Precio A por el a e Al 
| Cálculo de la nota precio/calidad 39,95/8,12=4,92 =Suficiente. 


y 
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ESTRATEGIA o El Imperio 
Romano expande sus 
fronteras y deja en 
nuestras manos todo el 
trabajo. ¿Podremos? 










mperivm» nació como una 
saga de estrategia en tiempo 
real que nos retaba a elimi- 
nar a los ejércitos enemigos. A lo 
largo de sus tres ediciones, este 
enfoque militar dejaba de lado 
aspectos importantes como la 
administración o el gobierno de 
los terrenos conquistados. Por ello 
nació «Imperivm Civitas», que nos 
pone a los mandos de toda una 
ciudad romana a la que habremos 
de organizar y gobernar. Y en esta 
continuación, además, haremos 
florecer a una urbe y defenderla. 





FRA SE : JUE >= A 
COMO SE JUEGA 


La mecánica de «Imperivm Civitas 
Il» nos pone a los mandos de una 
pequeña villa que transformare- 


NAR EL IMPERIO ROMANO 


ny qa qe pa pa pa 
¿ETO DE GOB! 


A 


a A AN 





2 Los pueblos bárbaros son los enemigos a los 
) que nos tocará enfrentarnos casi siempre. 


Construir: es muy sencillo, aunque cada edifi- 
cio necesita varios recursos disponibles. 
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CEIC 


AIDA NA AAA 





E área de induenda de un edificio está re- 


El foro es el edificio principal que nos informa del estado de A 
presentado mediante una circunferencia. 


la urbe y aporta la mano de obra: los esclavos. 


Las tiendas necesitan recursos para E 
cir. Si no los reciben... se deteriorarán. 




































mos en una gran ciudad. Recoge- 
remos materias primas, daremos 
trabajo a los ciudadanos y velare- 
mos por su bienestar. 

A lo largo de este proceso la 
planificación se vuelve esencial, 
y la aplicaremos gracias a nume- 
rosas herramientas que el juego 
pone en nuestras manos. Y es que 
el sistema de áreas de influencia 
sigue vigente en «Imperivm 
Civitas Il». Así, debemos tener 
muy en cuenta la colocación de 
las estructuras en la urbe, ya que 
los ciudadanos que vivan dentro 
de este anillo podrán utilizarlas. 
Todas las herramientas las cono- 
ceremos profundamente en un 
sencillo tutorial, que nos enseña 
las bases de construcción y de 
defensa de las estructuras. 

Ya puestos en materia, cuando 
ante nosotros se abra la tierra en 
la que comenzaremos a construir, 
debemos conocer la importancia 
del foro, el primer y principal 
edificio. Aquí reside la principal 


se encargan de la 
edificación 


Tan omplEid, como Aneradod es un 1 juego heredó 
para introducirse en el género de la estrategía. 


Hay dados relé como Pompeya con la que po- 
dremos jugar hasta que el Vesubio se la trague. 


mano de obra, los esclavos que 





de todas las estructuras y su man- 
tenimiento. Además, es el núcleo 
político que nos permite conocer 
de primera mano la evolución de- 
mográfica de la población. 

El sistema de construcción de 
«Imperivm Civitas lb» es muy sen- 
cillo. Al comenzar contamos con 
recursos limitados con los que 
crear cada estructura básica que 
haga funcionar la ciudad. Cada 
una requiere de diferentes tipos 
de materiales que la propia natu- 
raleza nos ofrece: madera, piedra, 
lino e incluso oro, se consiguen 
edificando serrerías, minerías o 
cultivando duramente la tierra. 
Por otro lado, la principal no- 
vedad de esta segunda 

parte la encontraremos 


Ae Y 


La arquitectura romana está presente e en Atodo su es- 
plendor. Bonito de ver y, además, funciona bien. 





Las batallas. son espectaculares por el gran número 
de elementos en pantalla. ¡¡Es la guerra! 


en la posibilidad de crear un ejér- 
cito y controlarlo con mayores 
posibilidades. Las regiones que 
habitaremos pueden tener po- 
blados bárbaros que pueden no 
ver muy bien cómo crece Roma. 
Por eso, en misiones avanzadas, 
además de gobernar también 
nos tocará defender lo creado. 


RACION 


VALOR 


«Imperivm Civitas ll» se basa en 
el exitoso sistema de juego que 
pudimos disfrutar en la primera 
parte. Esto es una garantía ab- 
soluta de diversión, ya que todo 
resulta fácil de utilizar, está muy 
bien explicado y con muy poco 
esfuerzo la rueda empezará a gi- 
rar. Pese a ser un calco exacto, las 
novedades incluidas, sobre todo 
en estructuras y nuevos escena- 
rios, consiguen mejorar la sen- 
sación de estar al frente de una 
urbe. Muy divertido y, al precio 
que está, una auténtica opción 
para divertirse de lo lindo, 2 


CON TROI ES S 
BÁSICOS 
> Botón Izquierdo: 
Seleccionar 


Botón Derecho: 
Abrir menú 


Y y >. od 
Teclado: 


JAN JE): Movimiento 


E) Direcciones de Internet pág,79 
? | ¿Funciona en miPC? (Y) Enel CD | 








COMENTARIO DEL JUEGO - 
5 Un título serio, completo y muy divertido que ofrece a lo largo de todos sus 


pa 
e 
Y 
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JLTADOS DEL TEST 
Imperium Civitas 2 


8 pistrisuinor: FX Interactive 


A AAA AL ANI RCIN ACA A ti 


| _ VERSIÓN COMENTADA ) 
“PC-DVD (Win 2000/XP) | 


es es 





A ESE TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 
ES FAX DEINFO.: 91799 12 25 


ez 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


PRODUCTOR: FX Interactive 
| DESARROLLADOR: Haemimont Games 
pa MA OTRAS VERSIONES: No 


MATT 
E Ba , 


Mejoras de 12 años ] 
Todos los niveles de experiencia 


fases, retos 1 muy interesantes. Sin duda, la mejor manera de construir una 
ciudad de forma rápida y sencilla... y no morir en el intento, 


órficos 
| Nivel de detalle de los personajes 0 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos - 


' Animación / Movimientos de los personajes — 





_FHectosespeciales 0% 


Efectos de sonido. 


Pedo de aprendizaje básico 
para comprender: el juego 





¡Vida del juego 


Intensidad 


Variedad de situaciones 


eS de los SOS 


' (Inteligencia Artificial) 
' Textos - Subtítulos 


Dificultad de ant ¿primera in aa a 


pp espacio necesario en disco? 


| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
1 ¿Indica edo libre existente 


en disco? comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


1 tomeIpaeto 


- Ajustes de resolución-profundidad de color 


Medio (tiene aa 


mE Casiinf inf nita MA 
Interesante 
Trepidante y 





een aa 


E ml Pond 


0,5% 518253 Negre | 


1% lotes 


1% | Castellano 


- Ajustes de música / efectos de sonido [1% | SÍ 


Ajustes de dificultad 9 
OTROS DATOS. 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


_ Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 


- Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


ali Ps palos del fabricante 


DEL TEST 


o Precio (recomendado por el distribuidor) 


' Cálculo de la nota precio/calidad 


A omnlesiibe A AA A A ANI ANNAN 


9,95/8,73=1,14= Sobresaliente 


3 le de juego todo el nn 
Romano para EU 
>| En cualquier momento |. 
y | Tedado-Ratón 
3 “Castellano 41. O DI 
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Sobresaliente 















REEDICION 


AVENTURA) Convertirte en el protagonista de 


una de las mejores series de televisión no pasa 


todos los dias. ¡iBienvenido a la isla!! 


ncarnamos a un reportero 

gráfico que queda amné- 

sico tras un accidente de 
avión. Incapaz de recordar su 
historia, y mucho menos de en- 
contrar el camino que le saque 
de la isla, se verá envuelto en una 
peligrosa peripecia acompañado 
de otros personajes... 


po po AMA ERA Mal pai 
COMO SE JUEGA 


«Perdidos» se engloba dentro del 
género de la aventura, tomando 
sus elementos más clásicos. 
Nuestro reportero gráfico se en- 
cuentra en una situación descon- 
certante en un entono descono- 
cido para él. En su deambular por 
la isla se enfrentará a una suce- 
sión de puzzles, que debe resol- 
ver para escapar de la isla. 
Existen tres tipos: los que apa- 
recen en los "flashback" a los que 





Un accidente aéreo nos deja atrapados en una mis- 
teriosa isla, de la que sólo saldremos resolviendo 
múltiples puzzles y buscando nuestros recuerdos. 


nos traslada de vez en cuando la 
trama, aquéllos que tienen que 
ver con arreglos de maquinaria y 
los de orientación. 

Pero no sólo de puzzles se nu- 
tre esta aventura, los diálogos se- 
rán también cruciales para dejar 
la isla. Mantener conversaciones 
con todos los supervivientes de 
la serie -Jack, Kate, Locke, Hurley, 
Sayid, James... será fundamen- 
tal para obtener información y 
pistas sobre los siguientes pasos 


que debemos dar. 
VALORACION 


El planteamiento de «Perdidos» 
es prácticamente idéntico al de 
la estructura de un capítulo de la 
serie, La trama se irá desvelando 
poco a poco, revelándonos el pa- 
sado del protagonista y los moti- 
vos de su presencia allfen la isla. 









CONTROLES 
BÁSICOS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Examinar 


Ted ado: 
ia La UY o 


1]: Inventario 


Gran parte de la culpa de sentir- 
nos un personaje más de la serie 
la tiene la increíble ambientación 
-la isla está magníficamente re- 
creada- y la presencia del elenco 
de las tres temporadas, que han 
sido clavados tanto en lo físico 
como en la personalidad. 

Desde luego, el desarrollo es 
apasionante, con buenos puzzles 
y un interés creciente por despe- 
jar el pasado del personaje y su 
peripecia final. ¡Nos atrapará!!! 22 


E Direcciones de Internet “> Pág. 79 
| za ¿Funciona en miPC? (Y) EnelCD 1 


Visitaremos los lugares más emblemáticos de la 
serie, como el galeón español encallado. ¿Cómo de- 
monios llegaría hasta allí dentro de la isla? 
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Perdidos 


DISTRIBUIDOR: Ubisoft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 
e] FAX DE INFO: 91 640 46 10 

A PRODUCTOR: Ubisoft 

J' DESARROLLADOR: abc Studios TOA 


OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 a O 5D ¿> 





EE A l6años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


(COMENTARIO DELJUEGO a A 
5 Excepcional recreación de la exitosa serie de televisión. La angustiosa 

















situación y los personajes están muy logrados, sumergiéndonos en una 
aventura de la que saldremos airosos a base de resolver puzzles, 
















CALIDAD DEL JUEGO al UT 
(OPINION DEL ALOE) 891 
Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes. [3%] Muy cuidados [410/00 | 
Nivel | de detalle delos escenarios / entornos ó Muy cuidados. 10,001 
Air ovimientos de los personajes | Casi perfectos [98/00 | 
He Spec SN Increíbles 10,00. 


enoloa to 
Sonido 


Música Muybuena 







































Efectos desonido [BO Excelentes AOp0O 
Diálogos / Voces 2% | Perfectos 10,00. 
Jugabilidad ES IAE 
E. limo 0 

Vida del juego 4,00 
Realismo A A E E Deimpresión. A 
_ Variedad de situaciones Muyelevada [900% 
o ho a 
Teado-Ratón tima 10,00. 

p Ate dae BIO 00. 
Teléfono de asistencia téc LN A 
Ayuda en internet 000 | 
SANA AB 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) . 10,00 | 
¡Indica espacio necesario en disco? | 
TEspado utilizado en Megabytes, medido) 1000 | 
| ¿ 
Nas amp 100. 
' Desinstalación | 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 0,94 | 
i Idioma de las instrucciones de instalación | 
(comprobado) 8,00. 


_MANUAL DE DEINSTRUCCION 





oa deresoluci ón- -profundidad de de color ie, ¡No 
- Ajustes de música / € efectos de sonido E 
e E cut 
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le de ENE del juego 

















[comprob ado) personajes de la serie | 
- Opciones de guardar partida (comprobado) — [296 | En momentos concretos 700 
Dispositivos de conto compatibles [7190] Tecado-Ratón 00 
Idioma a (comprobado) di Castellano dd 10,00. 








Número máximo de jugadores (enel mismo | 1/0 (Red Local/Internet) 


PE red, AS de an 


Sobresaliente 






PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado porel distribuidor) | 19%5€ 


119,95/8,06=2,48= Sobresaliente 





Cálculo dela nota precio/calidad. 


















REEDICIÓN 


II ES 





COLIN MCRAE 





VELOCIDAD o Prepárate para llenarte de barro, 
que el rey de los rallies ya está aqui. ¡¡Y con un 
montón de competiciones totalmente nuevas!! 


sta última entrega tras- 

ciende el mundo del 

rallies y se acerca a com- 
peticiones como las "off-road" 
americanas o los "raids", en el 
título más ambicioso, completo 
y espectacular de la serie. ¿¡Nues- 
tro objetivo?, convertirnos en los 
reyes del volante virtual. 


ÓMO SÉE | JUE É ¡£ 


Empezamos por el típico modo 
de rallie, tratando de marcar el 
mejor tiempo en cada punto de 
control que pasemos. El más rápi- 
do en el global, como siempre, se 
llevará la victoria. La segunda mo- 
dalidad se denomina "cara a cara”, 
y consiste en medirse en etapas 






| 
| 
| 
| 
| 


Los "buggies" son muy difíciles de controlar en las 
curvas y como no afinemos, se pondrán a derrapar 
como locos... ¡¡Al arcén de cabeza!! 


especiales contra otro piloto en 
circuitos de dos carriles. Es lo que 
tradicionalmente se denomina 
una "competición eliminación". El 
llamado rallycross es aquel que se 
corre en circuitos franceses y bri- 
tánicos, generalmente de tierra y 
asfalto. Eso sí, hay que aclarar que 
no todas estas competiciones es- 
tarán abiertas al principio, ya que 
necesitaremos ganar en el modo 
de juego "Estrellato" para acceder 
a la totalidad de las pruebas. 


e 
A a O 
VALORACION 


Las mejoras añadidas son muchas 
y significativas, Para empezar, se 
ha incorporado un nuevo sistema 
de daños, tan realista que si nos 





CONTROLES 
BASICOS 


wi 


Volante: Giro 
izquierda/derecha 


Cambiar perspectiva o— 
Frenar 0 
Acelerar | 





dejamos un lateral contra una 
pared veremos cómo la pintura 
se raya. La conducción es genial y 
fidedigna, ajustada y adecuada al 
vehículo. Y es que no es lo mismo 
llevar un buggie que un "mos- 
trenco" todoterreno. 

Un juegazo: más que por sus in- 
creíbles gráficos y modalidades, 
por su ajustada dificultad, que 
hará gozar por igual a los "ha- 
chas" del volante y a los que salen 
a la pista con la "Ll". ¡¡Bárbaro!! 23 


(E) Direcciones de Internet (3 Pág. 79 
E ¿Funciona en miPC? (Q) EnelCD 


La saga «Colin McRae» abre nuevos horizontes con 
más competiciones, incluyendo las espectaculares 
"off-road" y muchos más coches y trazados. 











LADRONA 


Í VERSIÓN COMENTADA — | 


O 


oli AcRae DiRT 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 

TEL. INFORMACIÓN: 93 492 08 89 

FAX DE INFORMACIÓN: 93 344 07 24 

PRODUCTOR: Codemasters 

DESARROLLADOR: Codemasters TRAEN 
_OTRAS VERSIONES: Xbox 360 y PS3 E Ñ mA e)» > 


ERES de 12 años 
Todos los niveles des experiencia 





EDAD RECOMENDADA: => 
ADECUADO PARAS: 


A A A A A AA IT A A CONE reee 



























[COMENTARIO DEL JUEGO 


Las saga expande: sus dominios a nuevos tipos de carteras y! lo hace con rel | 
realismo que: sabe Amprlr a sus coches, circuitos y opciones. do] Hueso para. : 
arlo poco a poco y alo largo « !l Sa 









Gráficos 
0 Nivel de detalle de los personajes 
A Nivel de detalle de los escenarios / entormos 
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3% | Muy cuidados 


3% Muy cuidados dE RS 
Teto (CA 0, 
¡Tecnología 30 
Sonido [0 a A e O E 
¿Mica E a A Eee et 
| Efectos desonido Excelentes 

Diálogos /Voces Doblaje profesional 


Jugabilidad SR EN O 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el lego 


Vel Juego OA 
Intensidad 20 A E 


raro de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


Animación / Movimientos de los > personajes ' ls 
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lo esmecesaio 





Muy alta 


| Volante/Con problemas _ 








él dE ta Ea so: 490 MO cantaran AN) 
Ayuda en internet Pe 8 

INSTALACIÓN. 10 

_Dificultad de la primera instalación (or robado). 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio ul utilizado en Megabytes, medido) EA 





¿Indica hon libre existente 


-en disco? (comprobado) No 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 0 Mea ! 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(Cuplto ado) 
















Castellano oa 










Menús de Ñ iguración en castellano 


- Ajustes de rsolución-profundidad de color... 196] SÍNO EOS 
Ajustes de música / efectos de sonido 


Miss def 


Ñ 
E 







4 pruebas y hasta 10 vehículos en 

pista 
En momentos concretos [7,007] 
Teclado, Pad de control, Volante 


: “Castellano de 
1/100 (Red Local/Internet) 


Variedad de eme del juego 
(comprob ad lo) 


10 ar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 















Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos de BDC 





Corrección positiva 
Correción negativa 


Sobresaliente | 


T 
(5)  PRECIO/CALIDAD 


Predo (recomendado por el distribuidor) 
- Cálculo de la nota precio/calidad 


Narra 





9,95/8,27=1,20= Sobresaliente 















COMPARATIVA 


NAS 


Vivir una experiencia única en un mundo 
lleno de enigmas requiere de un espiritu 
aventurero y lógica deductiva. ¿Te atreves? 


ste género ha sufrido 
muchos vaivenes en 
cuanto a popularidad en 
los últimos tiempos. Del esplen- 
dor de los 90 se pasó a producir 
títulos con cuentagotas, aun- 
que afortunadamente parecen 


a la reciente aparición de algu- 
nos títulos notables. Una buena 


aventura debe poseer al menos 
dos cosas: una historia con tirón 


y Una buena remesa de puzzles 


que desafíen al intelecto. 


resurgir de sus cenizas gracias 


Si algo no le falta al cuarteto 


de este mes es calidad. «Jack - 
Keane», «Sherlock Holmes», : 


«Simon the Sorcerer 4» y «Feni- 


more Filmore's Revenges» son 


aventuras divertidísimas, que 


nos sumergen en apasionantes 
tramas de misterio que desen- 


- trañaremos a base de lógica e 


intuición. ¡¡Y algo de suerte! 


A E 


- Mediante una perspectiva en 
primera o tercera persona ex- 
ploraremos los escenarios, en - 
busca de explicaciones que nos 
ayuden a entender el papel que 


jugamos en los acontecimien- 
tos, y de pistas que nos lleven a 
la resolución final de la trama 
en la que estamos implicados. 
Los retos, preferentemente, 
adoptarán la forma de puzzles 
cuya resolución ha de ser lógi- 
ca gracias a la combinación de 
objetos y a las revelaciones que 
nos hagan los personajes con 
que hablemos. Indagar y de- 
ducir nos ayudará a esclarecer 
el misterio, pero tamién echarle 
algo de imaginación para hallar 
las respuestas al misterio. 


Aunque € el universo dones dese 


crol los hechos: 
mperar cierta lógica na iia 


ae situaciones que vivamos. De 
(8 ontrar 


E AO. 
mo mar era, ao 








LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Fenimore Fillmore s Revenge 


Un tesoro, un secuestro y un tiroteo son el desencadenante de una 
divertida aventura con el transfondo del Salvaje Oeste. 































Revistronic - Nobilis| Feni- . ¡3 
more, un talentoso pistolero, y | | 
Rhiannon, su fiel compañera, 
se topan con un moribundo 
en medio del camino que 
les revela el nombre de una 
tumba donde se esconde un 
gran tesoro. Por desgracia, 
aparecen en escena un 
montón de pistoleros 
que, sin mediar palabra, 
abren fuego contra Fenimore 
y raptan a Rhiannon. A partir 
de ese momento nuestro hé- 
roe sobrevive por los pelos y 
clamará venganza para inten- 
tar salvar a su compañera. 

Tras este argumento se es- 
conde un juego de aventuras 
clásico, con un Fenimore Fill- 
more al que manejamos 
con el ratón con el único 
objetivo de sacar brillo 
a nuestra neuronas pa- 
ra resolver los divertidos 
puzzles que nos propo- 


E gris, ya que también encontramos va- 
rias fases donde la puntería y la rapidez 
a la hora de mover el ratón serán funda- 
mentales para sobrevivir en el Oeste. Por 
X suerte, el juego goza de un inmejorable 

EN sentido del humor y muchas de las si- 
A tuaciones están pensadas para tron- 
Y charnos de risa. Cosa que se agrade- 

EE ce viendo los tiempos que corren de 
alegrías económicas. l% 


Co oo”... ..........«<...-. «<<. <<... ..« 0... ..00.:..0-00060:. 


ne. ¡¡Ahíes nadal! Requisitos: 
Pero no todo será Pentium 42 GHz / 1GB 
Comentado en: CHJ No 92 


utilizar la materia ¿A 


Sherlock Holmes y el Rey de los Ladrones 


El archifamoso Arsene Lupin ha viajado a Londres para poner en un 
aprieto a Sherlock Holmes. ¡iLa guerra entre el bien y el mal está servida!! 


Frogwares Games + FX In- 
teractive | Arséne Lupin ha 
ideado un malvado plan que 
contempla asaltar las insti- 
tuciones más preciadas por 
los ingleses y hacerse con las 
joyas de la corona, los tesoros 
escondidos en el museo bri- 
tánico o las grandes obras de 
la National Gallery. 

Holmes, en un intento por 
evitar el desastre, tendrá 
que ponerse manos a la 
obra con la ayuda de dos 
viejos conocidos: el Dr. Wat- 
son y el inspector Lestrade. 

Através de una perspecti- 
va en primera persona, po- 
dremos hablar, investigar y 
recabar pistas que afecten 
al caso. Gracias a esta cá- 
mara es mucho más senci- 
llo acceder a todos los rinco- 
nes del escenario y ver si hay 
algún objeto que podemos 
manipular. Para conseguirlo, 
nada como la ayuda que se 
nos ofrece con “los puntos 
calientes” que cambian la 






















¡ forma del puntero según la acción que 
¡ es posible realizar. Así, sabemos si lo que 
| estamos buscando se encuentra en el 
F escenario o no. De un vistazo. 
Nos encontramos ante un título lleno 
de acertijos y puzzles que Holmes debe 
resolver utilizando su mejor arma... la de- 
F ducción. Pero cuidado, porque el malvado 
- Lupin tiene un as escondido en la manga. 
¿Preparados para el desafío? 24 
Requisitos: 
Pentium 4 1,8 GHz /512 GB 
Comentado en: CH) No89 





Jack Keane 


Aventurero y espiritu intrépido, se trata de la última esperanza del 
Imperio Británico para no quedarse sin té. iiVamos Jack! 


Deck 13 - FX Interactive] Un 
torpe capitán de barco con 
problemas económicos, per- 
seguido por la mafia y con 
un navío medio derruido se 
enfrenta al malvado Doctor T, 
un supervillano que ha creado 
una variedad de planta carní- 
vora que se alimenta de los 
cultivos de té. Así, contro- 
lará el mercado y arreba- 
tará al imperio británico y 
el monopolio de uno de sus * 
bienes más preciados. 
Con este trasfon- | 
do, «Jack Keane» a. 
nos ofrece vivir ¿AN 
una aventura grá- 
fica a la vieja usanza, con un 
sistema tan básico como efec- 
tivo, pues sólo con el ratón con- 
trolamos todos los movimientos 
de nuestro héroe. Mientras con el 
botón izquierdo dirigimos todos 
sus pasos y obtenemos informa- 
ción sobre los objetos que inundan 
el escenario, con el derecho podre- 
mos recogerlos y utilizarlos de la mejor 
manera posible para resolver los puzzles. 



























Así, encontramos rompecabe- 
zas de todo tipo, desde los 
FE más simples como utilizar 
la navaja para abrirnos pa- 
so por la jungla, hasta los más 
elaborados como despistar al 
dueño de un hotel para cambiarle 
el jabón por disolvente. Situaciones 
que, también, están adornadas con 
elementos de comedia. ds 
Requisitos: 
Pentium 4 2 GHz / 512 MB 
Comentado en:CHJ No 86 


Simon 4 the Sorcerer 
Un pérfido clon de Simon está sembrando el caos en todos los 
rincones del mundo mágico. ¿Pero se lo vamos a permitir? 


Silver Style Ent. - Virgin Play] 
Simon se encuentra en una si- 
tuación embarazosa: un doble 
suyo anda haciendo tropelías 
a diestro y siniestro, y nues- 
tra labor será la de limpiar el 
nombre de Simon y desen- 
mascarar al clon malvado. 
Está claro que el absurdo y 
el humor disparatado siguen 
siendo el sello inconfundible 
de esta genial saga. Al igual 
que su sencillo control, que 
mediante el sistema de MH 
“point and click” (apuntar HSA. Ml 
y pulsar) podemos rea- 1 

























"obtener pistas y resolver los 
- múltiples encargos, en forma 

de puzzles, que nos harán es- 
AS trujaros el coco una y otra vez. 
A. Eso sí, mucho cuidado con sus chis- 
A. tes que podéis tener un ataque de 
¡risa cuando menos lo esperáis. 
4 Simon es un experto en situa- 
¡ciones absurdas e hilarantes. 
¿No os lo creéis? Es 


lizar todas las acciones — "A 
del joven mago. Tan sólo h 
hay que señalar con el pun- 
tero el lugar al que deseamos ! 
que se desplace y Simon mar- 
chará obedientemente. Ñ 
Teniendo presentes estas MM 
premisas, nuestro cometido 
en el mundo mágico se resu- 
me en movernos por las más 
de 40 estancias del juego, 
recoger objetos, charlar con 
los demás personajes para 


% 


.1LqEOEPCLIEgTA.U/((U.+..*+£...:..0%8M000800100010m08000...0.0...0/0. 


Requisitos: 


Comentado en: CHJ No 87 


Pentium 42 GHz/512MB 
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Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de Aventuras. + 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuanta 

más información propor- 
cione al usuario, mejor puntua- 
ción obtendrá. 


En COMPUTER HOY JUE- 

GOS creemos que un 

juego de aventura debe 
basarse en un guión sólido, prota- 
gonizado por personajes intere- 
santes y con suficientes retos, ge- 
neralmente en forma de puzzles 
o enigmas, como para mantener 
vivo el interés del jugador. 

Este apartado de la Comparati- 
va es de la máxima importancia 
porque da la auténtica medida 
de lo divertido que resultará el 





desarrollo a que nos enfrenta- 
mos, de ahí que represente el 
mayor porcentaje del total. 
Entre otras cosas, se valora la 
variedad de lugares que deberá 
visitar el protagonista y el realis- 
mo de las situaciones que ha de 
afrontar. Aunque se trate de un 
mundo fantástico, los hechos y 
puzzles han de enfocarse desde 
la lógica y no por el método ar- 
bitrario de probar y errar hasta 
acertar. También hemos tenido 
en cuenta los detalles que dan 
profundidad a la aventura, como 
la presencia de diferentes pers- 
pectivas, la interacción con otros 
personajes, su inteligencia artifi- 
cial y la variedad en los puzzles. 


En esta sección de la 

tabla encontraremos 

los elementos que per- 
miten al jugador controlar de 
una manera cómoda y eficaz al 
personaje. Para ello hemos fija- 
do diferentes baremos, que nos 
ayudarán a conocer cuál es título 
más completo en este apartado 
y el que más facilidades ofrece. 


COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio.;¡¡Mayor rigor, imposible!! 


Un juego de este tipo debe 
tener un interfaz muy intuitivo 
y cuidado, para que podamos 
escudriñar a fondo el entorno y 
trabajar los datos correctamen- 
te. Además de contar con la 
presencia de algunos elementos 
imprescindibles como el inven- 
tario, al que se debe acceder fá- 
cilmente. 


El manual de instruccio- 

nes debe cumplir con el 

requisito de ser un rápido 
recurso de consulta, conteniendo 
todos los datos referentes a ele- 
mentos de pantalla, personajes, 
objetivos y que, además, nos brin- 
de consejos y tácticas para analizar 
los escenarios. Un apartado donde 
se dé a conocer el argumento se 
antoja más que necesario, para 
situarnos y ponernos en antece- 
dentes sobre los acontecimientos 
que nos deparará el juego. 


Las pruebas de rendi- 

miento de audio o vídeo 

pretenden dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados dan 
una idea del grado de compa- 
tibilidad respecto del espectro 
de PC que manejamos. Las pun- 
tuaciones comprendidas entre 
el 10 y el 7 garantizan un buen 
funcionamiento, así como todos 
los resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmento 
Inferior (más inf. en el CD). 


La relación precio calidad 
se establece al dividir el 
resultado del Test por el 
precio. Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio de los juegos examinados 
en la Comparativa. Y4 








Índicehasta2,25 O 
2,26hasta2,81 
2,82 hasta 3,74 Bien 

3,75 hasta 5,61 Suficiente 
5,62 hasta 11,23 
A partir de 11,24 





- Ayuda en Internet (comprobado) Ml Po 
"Teléfono de información (c (comprobado) A 


Resultados del Test 


SERVICIO 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) | A 








Fax de información (comprobado) 
INSTALACIÓN 


Dificultad de la primera lO 
Andi Ica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado medido) A NO IES 








' Desinstalación (datos restantes no desinstalados, med 


Idioma de lasi Instrucciones de instalación (com probado)! 


0 Realismo dd 


"Número de e perso onajes disponibles (com compro bado) 


pe tspectiva ¡para'O observar detalladamente el escenario (comprobado) NE qe 


AR O 


n del [personaje principal (comprobad 
con otros personajes (comprobado) 


Lagráfica muestra los niveles. de interés 
y aprendizaje que consideramos ideales 
para un juego de aventuras. Por unilado'se 
calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener: una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 





Conolsobedl pesonaj disposi Loma 
Zoom (comprobado) 


Mapa a 
dol 


La sobe los objetivos en pantalla (comprobado) 


Idioma (comp robado) 


"Descripción de de los.controles / atajos de teclado (comprobado) E IN e RR 


e 05 y rUCOS [com E 


"Precio (recomendado por el 


Cálculo de la nota precio/calidad 











GANADOR 






SHERLOCK HOLMES Y EL REY DE LOS LADRONES 


El detective más famoso de todos los 
tiempos se enfrenta, una Vez más, a Su 
archienemigo, el malvado Arsene Lupin 

que pretende robar muchos de los tesoros de la 

corona inglesa. ¿Se lo vamos a permitir? 















SIZE A 
No (www.fxplanet.com) 
51917990110) 

$ (91 799 12 25) 










Castellano 


Elevado (1) 
SÍ (completa) dd E. + 
























No 
SÍ (elevada) 
Muy elevada 


Mínimo 
No e Mr a carr ca rr rocio rm tn 


Total (telado-atón) 000 
Nola 


A 


S 
Voces y textos en castellano 








Sobresaliente  «|7,93 
Ml Mee 

1 INEA EE AID DO OA 
19,95/7,93= 2,52 = Notable 








Puesto 2 


FENIMORE FILLMORE'S REVENGE 


El Salvaje Oeste es el escenario escogi- 
do por Revistronic para ofrecernos una 


emocionante aventura llena de tiroteos, 


puzzles y, sobre todo, emoción y muchas risas. ¿Sal- 
vará Fenimore a su bella y querida Rhiannon? 


Si(902 013321) 
_No (www.nobilis- ibericaes). 
Sí(91:1858160) 


Sí (911858161) 


Arranque Automático 000. 
31(1.527,2 Megabytes) 
Castellano 


¡Elevado Mica: ARRE - > ETE 
HEle vado a al EY e YO 


Alta 


No eo LI EA 


SÍ (completa) b 


Si(muyelevada) 


Muy elevada 


No 


_Inmediato,interés creciente 800 





TotalMreado Ta A A (1000) 
No 


Voces textos en ¡castellano 


Suficiente 





2995/7.90379=Suficente 


Puesto 3 


JACK KEANE AL RESCATE DEL IMPERIO 


Aventura de las buenas, con personajes 


alocados y situaciones para troncharse. 


Completo en todos sus apartados, con un 
aluvión de puzzles, variado en el desarrollo y con 
un argumentos que nos mantendrá en tensión. 


DNOITONZS7) A AN 
No (www.fxplanet. com) o 
51(91.799 0110) 

51 (91.799 12.25) 


Arranque Automático 


Sí(1.608,6 Megabytes) [10/00 


Sí 


Castellano 


Muyjelevado 7 Po: RI E 1310/00: 


Elevado (2) 


No 
No 


Sielevada) 


Elevada 


Mínimo. 
-No 


nmediao interés constante. | 800 


Total (teado-atón) 000 





19,95/7,88 = 2,53 =Notable 





Puesto 4 


SIMON THE SORCERER 4 CHAOS HAPPENS. 


Un clon de Simon está sembrando el caos 

en el Mundo Mágico y nuestra misión será 

desenmascarar a este impostor y limpiar 
nuestro nombre. Para que nos recuerden como el 
gran hechicero que fuimos antaño... 


S1(91.78935 50) 
No (WwWw.vir irginplay, es) 


ESOTIOO ISO) E AA 


51(91789 35 60) 


Arranque Automático 000, 


"No (2.862,2 Megabytes) 
No 


Meri dc dl id o 050 
Castellano 


Elevado 
Flevado(M)_ AS SA 


No. 
No 


a. cepE. 


A AN 


No 


Escalonado,interés reciente] 600, 





Total telado-ratón) 0 


No 
NOA EA 
SÍ 


. S PA A . 


Voces textos en ¡castellano 











19,95/7,43269Notable. > 











MA COMPUTER HOY : 
NY JUEGOS presen- 
¡ta este mes una 

¡ Comparativa que 
A ayudará al aven- 





Ignacio Hernández 
Redactor 


al Rescate del Impero Británico», 


«Sherlock Holmes», «Simon the 


Sorcerer 4 Chaos Happens» y «Fe- 
nimore Fillmore's Revenge». 





turero a descubrir : 
las virtudes que : 
atesoran estas cuatro joyas del 
panorama actual: «Jack Keane 


Como es habitual, la redacción al 
completo se ha reunido para con- : 


sensuar una tabla que contemple 
todo cuanto una buena aventura 
deba tener para satisfacer a todo 


tipo de jugadores. Tras un exhaus- : 


tivo análisis de los aspirantes, 


«Sherlock Holmes» se ha alzado 
con el primer puesto gracias a : 


su completo desarrollo, capaz de 


trasladar con toda la fidelidad : 


literaria, la personalidad de las 
aventuras de este detective. 


La segunda plaza es para «Fe- 
nimore Fillmore's», una aventura : 
espectacular que nos atrapa en 


el Salvaje Oeste y logra mantener 


el interés hasta el final. Le sigue 


«Jack Keane al Rescate del Impe- : * 


ro Británico», que se beneficia de 


una excelente ambientación y un : 


buen guión, lleno de humor, con 
inquietantes misterios y enigmas. 
Cierra este cuarteto de lujo 


«Simon the Sorcerer 4 Chaos : 
Happens», que nos traslada al : 
Mundo Mágico para perseguir a : 


un doble que está sembrando el 


caos, con todo el humor que siem- : 


pre ha caracterizado a esta serie. 


El aventurero de "pro" está de : 
enhorabuena, ya que cualquiera 
de los cuatro títulos aquí compa- : 
rados colmará sus expectativas. 


¿Hace unas risas? 23 





1. Fenimore Fillmore's Revenge ( 
2.Simon the Sorecerer 4 Chaos Happens | 
3. Jack Keane Al Rescate del Imperio Británico 
4. Sherlock Holmes 











e La mecánica de juego es muy divertida 

e Los puzzles son muy interesantes y de una 
dificultad ajustada 

e Sencillo de jugar 


| 


e Resultan algo corto 
e Algunos puzzles se repiten 


= 





Nota: _ Notable 7,93 
DISTRIBUIDOR: FX Interactive Precio/Calidad: ¡Qee 
PRODUCTOR: Focus Interactive Precio: 19,95€ 


DESARROLLADOR: 
Frogwares Games 


. VALORACIÓN: Una aventura divertida, con un 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


argumento que te atrapa y que no te suelta hasta que 


917990110 ip Sy o 
FAX DE INFORMACIÓN: solucionas sus misterios. j¡ !, y muy original, gracias 
9172590 81 al uso que hace de la perspectiva. 


Lo .........».............. <<. .— +... . .0..040.0. 1.8...» ..0.o..< 0... . .«.»........« «<<. ..... 0... 0.o<.....-. «0. 


es 
II 


PUESTOZ_ osea A idos 
Jack 5 NE Al Rescate del Imperio Británico 


> 


e Gran cantidad de puzzles 

e Una historia bien urdida 

e Visualmente muy preciosista 
e Lleno de humor 


e Algunos puzzles son muy difíciles 
e Es complicado encontrar algunos objetos 





=> 


| Nota: A 
DISTRIBUIDOR: FX Interactive | Precio/Calidad: Notable 
PRODUCTOR: 1Otacle Studios | Precio: 


DESARROLLADOR: Deck 13 


TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Divertidísimo título que nos hará 


A disfrutar con sus peculiares personajes, a los que 
ñ cogeremos cariño, y unos excelentes puzzles que 
917991225 9 y ia 


pondrán a prueba nuestro ingenio. ¡¡A divertirse!! 


OTRAS OPCIONES DE CALIDAD 








a 





NS ¡2 Se cn Ñ 


Fenimore Fillmore Revenge 


as 


e La historia es muy interesante 
e Los puzzles ofrecen retos lógicos 
e Largo, completo y divertido 

e Salvajemente entretenido 


e El sistema de inventario es mejorable 
e Resulta bastante complicado avanzar 








Nota: MEA 
DISTRIBUIDOR: Nobilis - Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: Revistronic Precio: 29,95€ 


DESARROLLADOR: Revistronic 


TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Una buena historia es la base, 


EAS E para vivir una aventura memorable que nos traslada 
Si i : cie da al salvaje oeste para rescatar a una dama en apuros, 
encontrar un suculento tesoro y acabar con el malo. 
ps E 7 nr y ds 
EN y A E . £ 


e Su gran ambientación 

e La envolvente y divertida historia 
e Gran variedad de rompecabezas 
e Escenas desternillantes 


a 


a e Algunos puzzles son muy complicados 





Nota: __ Notable 7,43 | 
DISTRIBUIDOR: Virgin Play ' Precio/Calidad: Notable 
PRODUCTOR: PlayLogic - Precio: 19,9%5€ 


DESARROLLADOR: Silver 
Style Entertainment 


- VALORACIÓN: La belleza de sus escenarios 2D, el 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


detalle de sus personajes 3D y la calidad del guión, 


9178935 50 | a 
FAX DE INFORMACIÓN: los puzzles y sus disparatados diálogos nos lo harán 
91789 35 60 pasar en grande. ¡Fiel a la saga original!! 


Además de los cuatro títulos comparados, podemos encontrar en el mercado otras muchas alternativas dentro del mismo género de 
aventuras. Eso sí algunos son más serios s que otros Po la mayoría, recurre a los puzzles para tenernos bien pegados a la pantalla. 


a -] 


Ñ BROKEN SWORD EL ÁNGEL DE La MUERTE 


' ELCÓDIGO DA VINCI $. 


YO 


Ah. 


A 





Broken Sword El Ángel de la Muerte: una trama actual salpica- 
da de puzzles muy variados y lógicos. La saga es ya todo un clásico 
del género, con tramas magníficamente urdidas, bien presentadas y, 
sobre todo, muy divertidas de jugar. Cuesta 19,958. 


El Código Da Vinci: adaptación fiel al argumento del "best seller" 
del mismo nombre. Su desarrollo, mezcla de acción y aventura, es 
muy divertido y tiene un precio que quita el hipo, 19,95 €. 





: FAHRENHEIT bli 





- RUNAWAY 2 EL SUEÑO DELA NSROrusA 





: Fo nióhciE pese a leen años en A O es una Ade las cum- 
: bres del género. Su desarrollo es espectacular y original a más no 
: poder.Un asesinato, dos personajes y muchos puzzles por 19,95%. 


: Runaway 2 El Sueño de la Tortuga: divertidísima aventura 100% 
: española y con gran proyección internacional. Ofrece grandes dosis 
: de humor, un fantástico guión y muchísimos puzzles. El precio es un 
: acicate para hacerse con él... ¿ tan sólo 9,99€? 


. 


» 
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) e El Universo ¡¡Goblerna . ESAS Ir 

en Guerra (Test) e tu país con mano dura y Director's € ó , A e 

Los Sims Historias de conviértelo en toda una (Test) e Crusaders Thy Se Warhammer 40.000 ace Cold Fear», y 

Náufragos (Test)... superpotencial! Kingdom Come (Test) ce ales id Soulstorm (Test) e las geniales batallas de 
ñ P Frontlines Fuel of War... «Crimson Skies»! 





o ve (Reportaje) ep mpietos 
e Jack Keane (Test) e : t¡la mejor 





|] Cobre cos ta 
tl mejor Jus de itción 


JOA 6 ito, 
más, 
' peso 


EA 200 


la EE 


5] A aa 


ortaj ) ¡la mejor A > OfO n Hy! 161 DVD: ¡Acción total WorldShift Re 
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EL MAPA Y EL GPS 
CURAR Y REPARAR 
DIAMANTES 

LA MALARIA 

EL TELÉFONO MÓVIL 
LA CANTINA 

EL FUEGO 

CAMINO FÁCIL 

EL PISO FRANCO 

EL DIARIO DE MISIONES 


NAAA AS SRA A 0 


diario. Como mercenario que eres, ¡¡es el momento de ayudar a los rebeldes!! 


LO QUE HAY QUE SABER 


El mapa del juego es inmenso y por eso necesitaremos consultarlo cada muy poco tiempo. El mapa) nos permite 
saber en todo momento dónde estamos, las zonas peligrosas 6), cuartel general de una de las facciones en lucha €) y la 
base de la organización para la que trabajamos 6) .El punto de destino de la misión en curso aparece con un círculo E), 
así como nuestra posición exacta 6). Finalmente, el GPS Y) nos sirve para saber dónde está en norte y, sobre todo, para 
localizar maletines con diamates €) (si se queda fija la luz, es que lo tenemos justo delante). 


ir 
Juegos 





Í CAZA A “EL CHACAL” 58 


0d0O. ZA 


Curar: durante la batalla sufriremos heridas que nos van 
restando energía. Si vemos que nos están zurrando dema- 
siado, sólo hay que hacerse una cura para recuperar la salud, 


E 
AROS, 


e A ER A EE qe” 
Reparar: coches, lanchas o jeeps sufren daños cuando el | 
enemigo nos dispara. Si esto ocurre, sólo hay que ir hasta 
el motor y repararlo. ¡Hacedlo sólo cuando estéis a salvo! 








Son la moneda de curso legal, ya que nadie utiliza los bi- 
lletes y monedas por carecer de valor. Los diamantes nos 
permitirán comprar nuevas armas o mejorar las que ya 
tenemos y se consiguen completando misiones. 


Un Ebay bastante perdido será nuestro primer punto de 
encuentro con nuestros "colegas”.Ellos nos darán mucha 
información y, sobre todo, misiones que al completar nos 
reportarán diamantes y puntos de facción con ellos. 


El piso franco es nuestra base de operaciones y en él po- 
dremos guardar la partida y almacenar armamento en los 
cajones. También, será posible descansar en el camastro 
que hay, asi siempre, a la izquierda de la entrada. 


La amería es sel lugar dónde podremos comprar el mejor 
armamento del juego y, también, recibir algunas misiones 
por parte del armero. Eso sí, al principio del juego sólo 
estará operativa la armería online del ordenador. 


Nuestro oro Eonia tiene la malaria y tendrá que le poner 
remedio tomándose unas pastillitas. Mucho cuidado por- 
que en el peor momento tendremos un acceso que nos 
dejará fuera de combate. Pulsad “H] y todo resuelto. 


Ñ 
A dais 


AT 
me ; es E O o 
En «Far Cry2» el TE tiene una utilidad dsósiva ya que 
nos sirve para realizar emboscadas a los enemigos. Si te- 
nemos que infiltrarnmos en un pueblo, lo mejor es crear un 
incendio y esperar a que los enemigos huyan. 


Si hemos elegido descansar, tendremos que marcar en el 
reloj, la alarma con la hora a la que queremos despertar- 
nos. Calculad bien porque si nos dormimos hasta la noche 
tendremos que completar las misiones a oscuras. 


En todas las armerías del territorio hay PC con páginas web 
donde podremos comprar armas y mejoras. Sólo hay que 
encender el PC, elegir lo que queremos comprar y pagarlo 
en la caja. Recibiremos el género al instante. 


el 


El teléfono Ole es cda para OS E viUniados 
con el cuartel general. Podemos responder a las llamadas 
pulsando (5] y a través de él recibiremos muchas de las 
misiones que conforman el argumento principal. 


El mapa es gigantesco y hay muchos caminos que nos 
pueden confundir. Para saber por dónde tenemos que ir, 
podremos ver cómo los carteles toman el color de la mi- 
sión que estamos haciendo. En este caso, rojo. 


En el diario podremos echar un vistazo a las misiones que 
tenemos en curso con los objetivos bien explicados, para 
que no nos perdamos. También, veremos a los compin- 
ches con los que nos llevamos bien. 


Fundamentales para mantenernos vivos en el juego, es 
aconsejable elegirlos bien: turismos, jeeps armados, bu- 
ggies, lanchas, barcos... todos van equipados con GPS y 


pulsando la tecla (c] podremos cambiar de asiento. 


> 
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PASO A PASO: PRIMERAS MISIONES 


MAIN AN 


Aabamos de pes a África. A un país en olla gue- 
rra donde reina un malvado traficante de armas co- 
nocido como "El Chacal". Nuestra misión es eliminarlo. 


e la cluaat Zo ga 
po a poro se. ha ido! LE 


Nos recoge otro mercenario, enemigo le "El Chacal", 
que nos recupera y atiende. Nos da una primera mi- 
sión. Arreglar el coche que hay en la puerta. 


Son sólo des | enemigos y están atrincherados ab 
rededor de una choza de barro. Los eliminamos y nos 
quedamos con nuestro primer piso franco. 


Recibimos el permiso para liberar al rehén y 
optamos por entrar en el pueblo creando confu- 
sión. Utilizamos el bazooka y lo quemamos todo... 


Dare caemos enfermos dé Dalila y y 
"El Chacal” nos encuentra. Aunque nos perdona la 
vida, nos deja medio muertos en una choza de barro. 


Nos dirigimos a él, levantamos el capó y arreglamos 
el motor. Cuando esté terminado, recibiremos una 
llamada de teléfono para que vayamos a otro lugar. 


Allí dentro podremos grabar todo lo que hayamos 
conseguido y guardar en cajas las armas que no que- 
ramos portar en la siguiente misión. Descansamos. 


1 En una de las chozas, cerrada a cal y canto, se en- 
cuentra nuestro colega Josip. Se alegrará bastan- 
te cuando nos vea llegar, así que nos haremos amigos. 


Rápidamente estalla un enfrentamiento entre dis- 
tintas facciones y allí estamos nosotros, en medio del 
"fregao" y sin saber a quién dispararle. Caemos heridos... 


Nos montamos en el coche y a través del GPS nos di- 
rigimos a la flecha roja. Allí hay una guarnición de 
soldados enemigos a los que debemos derrotar. 


> N 
m7 7 m7 o 
Mantén pulsado Botón deho. ratón pera usar el Mmanocuilar. Fara marcár 
A da 
En 
AX 
JN 


A 


Nos encomiendan una nueva misión: vigilar un cam- 
pamento cercano desde un promontorio por que 
parece ser que hay un rehén en una de las chozas. 


' S 

Ñ | 

E 
/ pt EN A > 

Litio e EE A EP «CA 5 (Quiente, aL EN 

E A A ls lo a 


1 Volvemos al embarcadero y nos cuentan que hay 
un bar donde se reúnen los mercenarios. Tam- 
bién, conoceremos la importancia de los diamantes. 
3 


o 
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1 Precisamente, nada más salir, podremos reco- 
ger un maletín del garaje que hay a la izquierda, 
donde está el jeep armado con la ametralladora. 


1 Vamos a la iglesia para hablar con el sacerdote. 
Le damos las cintas del periodista y conseguire- 
mos unas pastillas para combatir la malaria. 


En 
1 cretarnos aún más los objetivos de la misión. La 
incursión es peligrosa y hay muchos enemigos. 


2 En el piso superior está nuestro objetivo. Un ope- 
rario de comunicaciones que está articulando los 
movimientos de las tropas enemigas. 


- E E ÍS ajeofB Si y 
Llegamos al bar donde está nuestro colega Josip 
y dos personajes más. Uno un periodista y otro 
un mercenario de pocas palabras. Nos dan otra misión. 


Hay un equipo-de Fuerzas ME 
RN A O los id ELA E 


1 Salimos a las calles y ya, por fin, podremos entrar 
en el cuartel gneral de la JFLI. Allí, sus dos cabeci- 
llas nos darán una importante misión. 


res y » E 


2 Efectivamente, se trata de una mansión bien 
acordonada por tropas enemigas y que abren 


fuego antes de preguntar quiénes somos. 


2 3 Le intimidamos para que nos haga un pequeño 
favor: transmitir información falsa para permitir 
que nuestras tropas realicen un ataque sorpresa. 


Far Cry 2 
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1 Tenemos que llegar a Pala que, por suerte, vive 
unas horas de tregua. Mucho cuidado con soltar 

un disparo o nos atacarán todos los enemigos de golpe. 


1 Salimos de Pala, cogemos el jeep y vamos hacia 
el piso franco. Cuidado con las patrullas enemi- 
gas que nos pueden dar algún que otro problema. 


- 


dois Á 


2 En la puerta e la mansión hay una metralladora 
grande que podemos usar contra los soldados. 


Sólo hay que llegar hasta ella sigilosamente. 


Y 


2 4 Conseguidos nuestros objetivos, ahora hay que 
escapar para volver al piso franco para recoger 
nuevas misiones. ¿Venceremos a "El Chacal"? 
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United Forever 


LO QUE HAY QUE SABER 
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Para facilitarnos la labor de subir a lo más alto del cajón, 
durante las carreras encontramos en la pantalla toda la 
información que necesitamos para ser más rápidos que 
el mismísimo Fernando Alonso y vencer a cualquiera que 
ose competir contra nosotros: (Y) información del servi- 
dor al que estamos conectados en cada momento, €) 
posición en carrera, €) "chat" online para hablar con el 
resto de personas del mismo servidor, 6) tiempo inverti- 
do en cada vuelta, €) velocidad en km/h, O) clasificación 
y puntuación que conseguiremos al finalizar la carrera, OY) 
tiempo restante para cambiar de circuito y el que queda 
para concluir la carrera, €) información del circuito, €) 
mejor tiempo conseguido en ese mismo cr 
trazado, UY información del próximo 

circuito y 4) nacionalidad y nom- 4 

bre de los demás competido- E 
res conectados a nuestro 
mismo servidor de 


27 





2. ANTES DE EMPEZAR... 


Antes de comenzar la carrera se nos ofrecerá una vista pa- 
norámica del circuito. Así podemos ver a qué nos enfrenta- 
mos y estudiar todos los obstáculo que tiene. 


5. CLASIFICACIÓN DE CARRERA 
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Al finalizar una carrera en el modo online, aparecerán las 


clasificaciones donde se nos mostrarán los puntos que tiene 
cada jugador.Y cuantos más tengamos, mejor. 





8.ÚNETE A UNA PARTIDA 


Tu amare en la eaticación 





(071 


Desde la pantalla principal pulsamos sobre jugar en 
| Internet y, a continuación, en servidores recomendados 
O se desplegará una lista €) .Elegimos uno. 


10. SEÑALES EN EL SUELO 


e 





Si nos encontramos con flechas pintadas en el carretera, 
además de indicarnos hacia dónde debemos ir, nos per- 
mitirán acelerar nuestro vehículo muuuuucho. 









: Desde la pantalla principal, podemos añadir amigos para : 
: Jugar con ellos online. Es tan sencillo como pinchar sobre el : 
: icono Q) y escribir su nombre €) correctamente. 


: Desde la página de inicio del modo multijugador, veremos 
la clasificación actual por países y comunidades autónomas. 
: ¡¡A ganar carreras para ser el mejor país de la Unión!! 


Trackmania United Forever 


3. AÑADE A UN AMIGO 4. BATE RECORD 
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Durante el modo offline, el reto será batir los récord de los 
circuitos. Este coche G) representa el mejor tiempo, mien- 
: tras que el transparente €) es nuestro mejor tiempo.. 
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6. CLAISFICACIÓN INTERNACIONAL - 7. CONTROL AÉREO 
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: «Trackmania» está lleno de saltos imposibles. Por eso es 
- conveniente saber que podemos controlar la potencia del 
: coche en el aire si dejamos de acelerar. ¡¡Más fácil! 


9. DESBLOQUEA ESCENARIOS 
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Antes de comenzar la partida, se nos dará toda la infor- : 
mación del servidor €): nivel, tiempo de carrera, número 
de jugadores... si estamos de acuerdo entramos O). 


: En el modo individual, iremos desbloqueando escenarios 
: según vayamos pasándolos, es decir, que para acceder al se- 
: gundo 6 hay que conseguir una medalla del primero €) 


E 
ai” 
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Aunque veamos el arco con la palabra "Finish", hasta que 
no lleguemos al suelo de color rojo no podremos decir 


que hemos ganado la carrera. ¡¡No confiarse!! 


Juegos 





Estos cuadrados rojos con dos triángulos nos indican que 
al pasar sobre ellos el motor dejará de funcionar, y sólo la 
inercia evitará que nos frenemos por completo. 
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Podemos enviar un correo electrónico a nuestros amigos) 


para que se descarguen en su PC el juego y disfruten con : 
: trar vehículos y circuitos online. Encima, podemos conocer 
: lasnoticias €) actualizadas del servidor en el que estamos. 


nosotros. Sólo hay que escribir su e-mail €). > 


En el modo solitario, nuestro reto, además de superar los : 


circuitos, es conseguir el mejor tiempo. Al finalizar, se nos : Undvez que encontremos alguna noticia o novedad que : 


: nos llame la atención, la elegimos € 
: formación y, si queremos, descargarla a nuestro ordenador. 


mostrarán las medallas que hemos conseguido (). 
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Un mal volantazo o un arreón en el último momento por : 


parte de un enemigo pueden apearnos de la victoria. ¡¡Hay : Generalmente encontramos una breve descripción de la 


: noticia ( 
: nador todos los ficheros disponibles 6). 


que llegar hasta la zona roja del suelo para ganar!! 


Existen atajos en algunos circuitos y es complicado encon- : 
trarlos, ya que es obligatorio pasar por todos los "checkpo- : 
int" de la carrera. Mucho ojo, por que salirse del trazado : 
: aceptamos (8H) .Ahora tenemos un nuevo circuito. 


significa perder velocidad y, sobre todo, tiempo. 


Tus amigos 
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1 Varios jugadores 
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El propio juego tiene un navegador que nos permite encon- 
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Descubre WWVLAAR 
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3 y un link que nos permite bajar a nuestro orde- 


O te costará ¿1 coppers 
ncaa_glbsganich (3) - ncaa_mac (3) - swagger (3) - feuerkelch (3) 
Ro NE NA 

RS 

AT 


Se abrirá una ventana que nos informará sobre los“coopers 
que nos costará descargárnoslo €). Si estamos de acuerdo 


*: 


: Puzzles: esta competición nos propone utilizar el editor 
: para crear un circuito y superar el tiempo establecido. ¡Ojo 
: por que tenemos un número de piezas limitado!! 


0:13,23 


: Acrobacia: aquí, se puntúan las “birgerías” que hacemos 
: con nuestro vehículo en el aire. Así, cuanto mayores sean, 
: más puntos recibiremos por la exhibición. 


Md Se A 


Carr rera: en este modo nuestro reto es superar al cronó- 


: metro y hacer el mejor tiempo posible. Eexisten plataformas 
: y obstáculos complicados... pero no son muchos. 


: Plataformas: un circuito lleno de saltos y "looping" que 
: pondrá a prueba toda nuestra habilidad.Y cuantos más tra- 
: mos superemos, más puntos podremos conseguir. 
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En el garaje, podemos tunear nuestro bólido como másnos : American: bólidos clásicos americanos de los 60 que  BayCar: generalmente, correrán por circuitos urbanos de 
guste. De esta gama seleccionamos el color €) que nos : cuentan con gran potencia y una suspensión tremenda- grandes carreteras. Son vehículos rápidos y de gran agarre, 
guste y el brillo €) para que tenga más o menos realce.  : mente blanda que lo hace inclinarse en las curvas. que nos aseguran vibrantes carreras. 





4 Prelagi - 

El siguiente paso lógico es seleccionar los distintos efectos : CoastCar: coches deportivos con mucha aceleración ypo- Rally: su nombre nos dice todo ya que son vehículos es- 
visuales que tendrá nuestro coche. Elegimos el panel que : co agarre, lo que les hace poco controlables y muy difíciles  pecialmente preparados para la campiña inglesa que nos 
más nos guste E) para ver todas sus opciones E). : de dominar en pista. ¡¡Sólo para valientes!! harán vibrar con derrapes imposibles en el barro. 
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Es hora de poner unas cuantas pegatinas €) de un extenso : SnowCar: como su nombre indica, este vehículo nos per- SportCar: diseñado para circuitos con muchos saltos y 
abanico de opciones O). También podemos seleccionar la : mite aplastar la nieve con sus ruedas. Además, es el mejor acrobacias, este modelo es un deportivo veloz y muy mane- 
posición donde la vamos a colocar en el coche E). : en las carreteras de piedras y superando puentes. jable que surcará los cielos sin problema alguno. 


1) Valla 
UY Yellow 


Vsckder! 


Por último, si nos gusta el diseño de nuestro bólido, sólo : StadiumCar: híbridos entre coches de fórmula uno y "bu- Elige tu diseño: dentro de cada categoría, encontramos 
tenemos que guardar €) su nuevo”look” para recuperarlo : gies" de arena. Son muy veloces y bastante manejables ya varios vehículos con distintos diseños. Eso sí, el rendimien- 
más tarde en las competiciones que vayamos a correr. : que cuentan con un gran agarre en asfalto y barro. tos es exactamente el mismo. ¡¡A elegir tocal! 
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OTROS CÓDIGOS - misión se nos resiste contamos 
- oParadiseCity: con la posibilidad de pasarla sin 

El dinero hará que tu mun-  todoslas mercancías. - terminar los objetivos. Para ello 
- eSiliconValley: lo primero será presionar shift, 


do sea un apa mio ¿0 





ASÍ SE HACE. En un mundo 
donde el dinero es poder, más 
nos vale ser muy ricos.Por ello, en 
esta ardua tarea contaremos con 


algunas monedas para empezar, 


pero si queremos disponer de un 
cheque en blanco continuo, hay 


que seguir los siguientes pasos. 


En cualquier momento de la par- 
tida pulsamos la tecla Ene] para 


abrir la consola de comandos. 


Una vez en pantalla, escribimos 
BonanzaCreek y presionamos 
[Enter] de nuevo. Automáticamente 
conseguiremos 100.000 de oro. 





| TRUCOS A LA CA SS - con abrir la consola con la tecla 
Nes: NE escribir give all y pulsar [Ene]. 
ios - El truco habrá funcionado y con- : 


taremos con todas las armas del : 
juego en nuestro inventario. 


Joaquín García quiere todas las mi- 
siones abiertas. Y sus deseos son 


órdenes paranosotros. 


ASÍ SE HACE. Si estamos hartos de no pasar de la pri- 
mera fase, este truco nos permitirá tener disponibles to- 
das las misiones. Para ello, debemos abrir con el bloc de 
notas el archivo "lockdown.pro" localizado en la car- 
peta "save".Una vez abierto, pulsamos [er] + (8] 
para abrirla ventana de búsqueda. Escribimos dí 
O en buscar y 1 en reemplazar. Esto activará 
el truco. Ejecutamos el juego y en el menú 
principal encontraremos que todas las 
misiones están abiertas al 100%. 


Cómo participar. Pide los trucos que necesites envian- 
do un e-mail a la dirección CHJUEGOSGAXELSPRINGER.ES 


(0) 





todos los descubrimientos. 


- eLinlithgow: 


todas las herramientas 


- eMariaDelTule: 


todas las plantas y árboles 
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al 5 98 


A 


Avanza portodas elas mi- 
siones y pana: al enemi- 





- ASÍ SE HACE. Este interesan- 


te simulador de guerra ofrece 


- posibilidades para hacernos la 


vida más fácil. Por ejemplo, si una 
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- la tecla — que encontramos en el 
- teclado numérico y escribir la pa- 
- labra endmission.Como por ar- 


te de magia la pantalla de carga 


- aparecerá ante nuestros ojos, lo 
- quesignifica que hemos ganado. 
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- La guerra actual requiere 
: valor... A as unos dBEnOs 





- ASÍ SE HACE. Lo primero que 
- tenemos que hacer antes de 
- entrar si quiera en la partida, es 
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- activar la consola de comandos : 
: en el menú de opciones. Una vez * 
il realizado, pulsamos la tecla U] 
Él para abrirla en la parte superior 





de la pantalla. A continuación es- 


- Cribimos seta thereisacow”1337" 
- y presionamos Intro. De nuevo 
- escribimos spodvmap bog_a para 
- finalizar pulsando [Ene], Se carga- 
rá el nivel del pantano, en el cual 
- ya tendremos los trucos activa- 
- dos.Ahora, si queremos tenerto- 
- daslas armas disponibles bastará 





| Olvídate de bastan recur- 
sos después de utilizar es- 





- ASÍ SE HACE. Este espectacular 
- juego de estrategia nos invita a 
conquistar el mundo a sangre y 


fuego. Sin embargo, no será una 





Utilizar trutos secretos siempre es bueno porque, asi, podemos darle su merecido a ese 
enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 





Para hacerlo realidad, durante la 
partida pulsamos la tecla Ene] para 
abrirla ventana de chat. Escribimos 
loot y presionamos la tecla Intro. 


- Automáticamente el truco habrá 


funcionado y nuestros recursos es- 
tarán atope de posibilidades. 


- OTROS CÓDIGOS 


econvert: convierte a nuestro 
ejército la unidad seleccionada 


- eplay god: invulnerabilidad de 


estructuras y unidades 
esuper cheats: montón de di- 
nero, construcción instantánea... 
etoggle fog: 
elimina la niebla de guerra 





Consigue nuevas misiones 
- de una manera fácil y sen- 





- Este divertido juego de acción 3D 


(repletito de divertidos"gadgets" 


- teledirigidos) posee una misión 


escondida que no aparece en la 


- campaña principal. Para acceder 
tarea ni fácil ni barata, aunque : 
afortunadamente os podemos : 
ayudar para que sea más lleva- - 
E dero. Si en cualquier momento - 
¡de la batalla nos faltan recursos, 
Í tenemos un código que aumen- 
l tará nuestras reservas de comida, 
A dinero e investigación en 10.000. 


a ella, dentro del menú de opcio- 
nes seleccionamos el contenido 
de bonus. Introducimos el códi- 
go sp-village y conseguiremos 


- automáticamente una nueva mi- 


sión.¡¡Menuda sorpresa!! ¿eh? 
OTROS CÓDIGOS 


 esp-street: misión secreta 
$ 


EL TRUCO DEL MES WEI, 


TA MAA TA 





Todos los códigos secretos de este divertido juego defichas 
estána DESEO alcance para emular al héroe, O a villano, 
que más os guste. ¡¡No hay límites!! 


2.383.690 % (és) Mo] 











ASÍ'SE HACE. Para desbloquear atodos los perso- 
A najes hay que dirigirse hasta la Batcueva.Los trucos 
se introducen en el ordenador quetenemos alí insta- 
lado. Así que seleccionamos la opción de introducir 
código y utilizando las flechas del cursor del tecla- 
do escribimos BDJ32 7. Un mensaje en pantalla 


os indicará que hemos desbloqueado a Bruce po ER E ; Ez : mí 
D q Y Los trucos se introducen dentro del or- Seleccionamos la opción para introdu- ( 
On correctamente para utilizarlo en el juego. 


denador que hay en la Batcueva. cir el código dentro del menú. 
¿OTROS CÓDIGOS 


Introducir código 


¿io 














<Q .DDP967: comisario Gordon 
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Trabaja lo mismo de siem- 
pre pero qeda el as 
¡¡Estás en crisis! 46 


ASÍ SE HACE. Und guerra es muy 
dura y requiere de numerosas 
tropas pero, también, recursos 
que mantenga con la moral alta 
y los estómagos llenos a nues- 
tros soldados. Afortunadamente, 
en COMPUTER HOY JUEGOS te- 
nemos la solución a este tipo de 
problemas. Para obtener más re- 
cursos haciendo el mismo trabajo, 
o menos, basta con pulsar la tecla 
[Enter] e introducir el código Re- 
sourcesNeeded. Al aceptar, ve- 
remos cómo nuestras existencias 
aumentan considerablemente. 
¡Trabajar ya no será aburrido! 
OTROS CÓDIGOS 
eHeroMode: modo dios 
sAlmsForThePoo: 50 de oro 
oShowMeTheMoney: 

oro infinito 
oMakeLove: ciudadanos felices 
oYouAreSissy: 

bárbaros más agresivos 
oHereKittyKitty: 

bárbaros menos agresivos 
oNoGravediggers: 

inmunes a las epidemias 


- da para disparar a los ene- 


- *IFDAURA: cambia el au- Ñ 


NO 













| XWP645: 


más objetivos para el batarang 


 ¿MVY759: Robin Nightwing 
| *KJP748: peón de El Pingúino 
-.MAC788: furgón de policía 
 .CCB 1939: elJoker 


NJL4 12: Yeti 


ción querecibamos por 10 


ques de losenemigos 








ASÍ SE HACE. Sitenemos pro- : MENA a ama 
ASÍ SE HACE. Para hacer fun- 
cionar lostrucos debemos activar : 
la consola de comandos.Para ello, 


blemas para avanzar en este di- 


- vertido juego, a lo mejor es que : 
necesitamos más potencia de - 
- fuego (literalmente). Afortuna- : 


damente es muy sencillo conse- 


: guir una de las mejores armas del 


juego, aunque para ello tenemos 


que realizar el siguiente truco. 

- Pausamos el juego con la tecla (:-J. - 
e introducimos IFGPLASMA.Re- ' 
anudamos la partida y, revisando : 


nuestro inventario, hallaremos 
la pistola de plasma prepara- 


migos. 
OTROS CÓDIGOS 


ra a infernal 
e|FMDAMAG: ] 
incrementa el daño 
que realizamos 
*.IFUAMMO: 
munición repleta 
e|FDGUN: 

añade una pistola 
más a nuestro in- 
ventario 


-e¿ML3KHP: añade puntos de salud 
..18HW07: Incrementa la puntua- 


oeWYD5CP: invencibles a los ata- 





- Sacaa la 10 das los se- 


cretos de este sensacional 






















Utilizamos las flechas del teclado para 
introducir el código BDJ327. 





pulsamos la tecla £J. Si lo que 
queremos es conseguir todas las 
misiones del juego, escribimos 


ch_all_missions_available 1. 


Basta con presionar Ene] de nue- 
vo y el truco funcionará. 
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ye mejores objetos e 
golf, a tu o osición Ade, 


ASÍ SE HACE. En la pantalla 


de presentación del juego en- 


contramos, dentro, del menú de 


INFERNAL | | 





:383.6901 


AS 


¡5 | 


y 
Bruce Wayne 


Un mensaje en pantalla nos indica que 
hemos desbloqueado a Bruce Wayne. 


Opciones, la posibilidad de intro- 
ducir una serie de códigos que 
desbloquean divertidos secretos. 
de esta manera, si queremos con- 
seguir a todos los golfistas, ten- 
dremos que escribir GAMEFACE. 
Pero hay muchos más... 
OTROS CÓDIGOS 
e CLEVELAND: desbloquear ob- 
jetos Cleveland Golf 
e GUYSAREGOOD: 
desbloquear objetos Precept 
o INTHEGAME: 
desbloquear objetos EA 
e JUSTDOIT: 
desbloquear objetos Nike 
e LIGHTNING: 
desbloquear objetos PGA Tour 
e RIHACHINRIZO: 
desbloquear objetos Mizuno 
o SNAKEKING: 
desbloquear objetos Cobra 
e SOLHEIM: 
desbloquear objetos Ping 
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on inmensos almace- 

nes portátiles que se 

conectan por USB al 
ordenador y que representan 
el lugar ideal en el que guardar 
los miles de fotos, vídeos, mú- 
sica y documentos que hasta 
hace poco sobrevivían en el 
disco duro de nuestro PC. Este 
mes analizamos cuatro de los 


mejores discos duros externos 
del mercado, todos ellos con 
1T1B (1.024 GB) de capacidad, 
una cifra inalcanzable para los 
modernos dispositivos $SD, 


¿UNA OPCIÓN OBSOLETA? 
Como almacenamiento interno, 
el futuro de los discos en estado 
sólido (55D) es inminente.Como 


Con la amenaza del disco sólido en ciernes, los discos duros de toda la vida ha 
AE ERASE MS ESSE META TA Teen 


almacenamiento externo, quizá 
falte algún tiempo para su im- 
plantación masiva. El carácter de 
“gran almacén” de los discos ex- 
ternos no parece el mejor esce- 
nario para una tecnología cuyo 
coste de producción sigue sien- 
do muy alto. Un dato: el coste 
por GB del Maxtor One Touch 4 
Plus 1TB,es de apenas 19 cénti- 


mos de euro, por los 2,41 por GB 
del disco SSD más barato de los 
que hay en la actualidad. Y eso 
sin tener en cuenta que los mo- 
delos que igualan en velocidad a 
los discos duros convencionales 
son mucho más costosos. Parece 
claro entonces que al disco duro 
convencional todavía le queda 
“algo” de vida. 1 TB de vida. 





nencontrado 








MODELOS 


a lr AN Nr A id Hb 


EL MÁS ECOLÓGICO 
Verbatim 3,5"External Hard 
Drive USB 2.0 1TB 


EL MÁS RÁPIDO 
Maxtor One Touch 4 Plus 1TB 





EL MEJOR CONECTADO 
Western Digital My Book Stu- 


EL MÁS DELGADO l 
Seagate Free Agent Pro 1TB 


A SAO RANAS AS A 


E 








8 preguntas sobre los discos duros externos 


¿PAPA 3nNAfí 
A 'ara qué necesiti y 
h 


1 de 1 TB? Por perio para e ! 


cenar blas esos datos que te gustaría 
compartir con varios ordenadores. 


Si re un disco duro 


uno interno! 


Aunque es Due ejecutar el sistema 
operativo y todos los juegos desde un 


me MU. MEL sito 


disco duro externo, es muy recomenda- 


ble mantener la unidad interna. 


| fs (A ¡rl 3 lí | | mM 5 
AX ¡E UIIEICIICIA UM UIITUY 


De de as a o 
Y duro externo de uno interno? 


En nada. De hecho, un disco duro exter- : 
no monta un disco duro interno como : 


los que lleva cualquier PC. 


¿Qué tipo: ? Cuatro: de 1” con 
basta 40 GB: 1 y con 120 GB; 2,5” 
hc 500 GB y 3,5”, hasta 1,5 TB. 


Todos los discos 
duros llamados 
"convencionales" 
mantienen el modo 
de funcionamiento 
desde hace décadas. 


Así hacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro discos duros externos con 
una capacidad de 1TB. Las pruebas de rendimiento y resistencia fueron 
efectuadas en un laboratorio con instrumentación de gran precisión. 
Otros aspectos fueron evaluados en la redacción de la revista. 


INSTALACIÓN 


El proceso de instalación de los discos 
duros y sus controladores debe estar 
descrito con todo lujo de detalles, per- 
mitiendo que cualquier usuario pueda 
realizar todas las tareas con facilidad. Los 
“controladores (o driver) han de instalarse 


de manera automática, permitiendo que 


el disco duro funcione sin complicadas 
operaciones adicionales. 


da AO 


Ratio de transferencia: en esta prueba se 


mide la velocidad sostenida a la que los 


discos duros transmiten los datos alma- : 


cenados. La velocidad de transferencia 
obtenida se expresa en Kilobytes por se- 
gundo. Se realiza tanto para lectura co- 





Por muy sofisticados que parezcan, den- 
tro hay un disco duro de toda la vida. 





mo para escritura, siendo mejor el resul- 
tado cuanto mayor es el valor obtenido 
dentro de la tabla de la Comparativa. 

Tiempo de acceso: Un disco duro alma- 
cena la información en pistas circulares. 
El tiempo medio de acceso indica la ve- 
locidad con la que la cabeza lectora es 
capaz de acceder a la información que 
se necesita, Puesto que dicha informa- 
ción suele estar fragmentada por todo 
el disco duro, ésta debe moverse a gran 
velocidad, de un lado a otro del disco, 
buscando en cada momento el fragmen- 
to de información que necesita. COMPU- 


TER HOY JUEGOS ha medido el tiempo : 


que la cabeza lectora tarda en alcanzar 
un determinado sector, partiendo de la 


posición más alejada a la que ésta puede 


estar. Cuanto menor sea este valor, me- 


- jor puntuación se obtiene. 


ESPACIO EN DISCO 


la capacidad de almacenamiento exacta 


Computer 


) Cabeza lectora. 
0 Brazo de la cabeza lectora. 
6) Discos de almacenamiento. 
(O) Motor de giro de los discos. 





UCNUY LCIICETL | CUCA 


) comprar uno? El AAAApAl criterio 


es máxima add precio. 
: Además, debe tener tiempos de acceso 
bajos y tasas de transferencia altas. 


? Busca 
) que traiga de fábrica un sofa de 


y , o 

e/ ma ae ¡Na nm 
W K -) 4, mM 
[Ae IE MA» U€ NY 


: coño de seguridad, gestión de archivos, 
: Sincronización y encriptación. 


Ímo se conecta al PC? Por lo 
"general a través de un querto USB 


a 20, aunque también los hay que se co- 
: nectan por FireWire. Los modernos in- 
: Cluyen también External SATA (e-SATA). 


¡Qué cuestan? Con una capacidad de 
); 15, desde 120€ a 400€. Por debajo 


] de estos, los hay de todos los precios y 


capacidades. Es imposible generalizar. 


El laboratorio de la redacción fue el lugar en el que se realizaron todas las pruebas 
de rendimiento de los discos duros que forman parte de esta Comparativa. 


el mega en un millón de bytes. En rea- 
lidad, y puesto que estamos en el cam- 


po de la informática, un mega equivale 


a 1.048.576 bytes. En COMPUTER HOY 


JUEGOS indicamos la capacidad “real"de - 
cada disco duro, tomando el tamaño real : 


de un Megabyte en informática. 


| MARTA | 


| - En COMPUTER HOY JUEGOS utilizamos 
La capacidad del disco duro se deter- 
mina utilizando el software «FDISK> y : 
- «Partition Magic». Con estos se obtiene - 


un equipo especial para medir el nivel de 
ruido emitido por cada uno de los discos 


duros que participan en el Test. Gracias 
a este dispositivo, nos es posible medir- 
para cada disco duro. En este sentido, ca- 
- be reseñar que los fabricantes indican el 
número de megas de un disco duro de - 
una forma un poco particular, fijando - 


con exactitud el volumen del ruido emi- 


: tido, conjuntamente, por el giro de los 


discos y el movimiento de la cabeza lec- 
tora. El resultado se indica en Sones. 


ES 


PRECIO / CALIDAD 


La relación Precio/Calidad se obtiene 
dividiendo el precio del producto por la 
nota final alcanzada en el Test. Este resul- 
tado se compara con una tabla, que se 
muestra bajo estas líneas, creada a partir 
de la media ponderada de los precios de 
todos los artículos analizados.“ 


23,39 hasta 31,17 Bien 


Índice hasta 18,70 


18,71 hasta 23,38 


31,18 hasta 46,75 Suficiente 


46,76 hasta 93,50 Insuficiente | 


A partir de 93,51 
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COMPARATIVA 


y GANADOR y 
ESCALIDAD= 





q ME Sn 
La TE 


MODELO 
FABRICANTE/ DISTRIBUIDOR 


PORCENTAJE 
SERVICIO | 


Western Digital 
7,0% 


| Duración de la garantía (dato del fabricante) 3,0% | 


m 


Larga 6 años) 
Tipo de garantía (dato del fabricante) | 1,0% | 


Teléfono de asistencia técnica (com probado) | 2,0% | -00 800 2754 2338 


po Pri ai da IO RARO LO MUA UR camada IU RR RS Se e 
Ayudas en Intemet (cioma, comprobado) 1,0% | o wninuwestemágial com mias) 


y 


<Faxdeinformación orando! | 0,0% | E 


INSTALACIÓN 





| Instalación (montaje, puesta en marcha, comprobado) 7 5,4% 
j ¿ 3 


| Muy sencilla 
| INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO | 





| Extensión y claridad del manual de instrucciones (comprobado) | 2,0% 


| ' Muy confusas 
VELOCIDAD 00% 


Ratio de transferencia escritura, medido) 


Tempo de acceso (lectura medido) 


8,0% | | Elevado(28.343,9Kb/seg) 


i 3 


Tiempo. de acceso fescítur medido) 6,0% | Muy breve (7,2 milisegundos) 


| Copia de seguridad, desde disco duro interno a disco duro externo (52,3 


F | 
| aloaivtes, medido) 4,0% | | Algolenta (38min. 31 seg.) 
ps ye 





Copia de ñ dheros M3 0, gigabytes, medido) 40% | 


| Copia de fi a, de sido (49,2 gigabytes, médida)* 
CAPACIDAD 


28,6% 
285 
6,0% 


| Algo lenta (32 min. 14 seg.) 


| Capacidad (comprobado) 
NIVEL DERUIDO 


| Nivel de ruido Mlectura, medido) | 30% 


| Muy alta (953,866,24 Mbytes) 


A A A A A A A min 


| "Niel de ruido (escritura, medido) 3,0% 


ACCESORIOS 5,0% 


Indi (0,4Sone) 


Cables de conexión necesarios ncluidos (comprobado) | 1,0% | E 


e A NS A A A A A ri 


| Y Sofwara de protección mediante password incluido (comprobado) | 2,0% | | No 
E a RA RARA AV ar dd RRA IO O VPO RA RRA A ar a AA A SRA A A RA AR ROBA CATA | 
' Software de copia de seguridad incluido (comprobado) 2,0% 


j 
j 


| No("Memeo Auto Backup", ver- 


' Componentes adicionales incluidos (comprobado) | 0,0% E 
_OTROS DATOS 0 





Consumo (encendido / reposo / apagado, medido) | 20% | 


¿ 


| Peso(medido | 2,0% | | Demasiado alto(1. 152 gramos) 


pun rr 


Cable USB 0 FireWire suministrado Congitud, medido) | 2 0% | Corto (1244 cm. Y 
14 >, > X 16, 5 cm. 


Wester Digital 101 DEACSOOZIO | 


Dimensiones (anchura valtra X profundidad, medido) | 0,0% | 


00% 


| Fabricante y modelo del disco duro integrado (comprobado) 


Prom A A 


Funcionacon lossiguientessstemas operativos (comprobado) | 0,0% | 


| | Formato del disco duro (comprobado) 0,0% | | 3, pulgadas 


Búfer (5 comprobado) 0,0% 


| Velocidad de giro (comprobado), | 0,0% 


| '7.200tpam. 
Precio porGigabyte (comprobado). 0,0% 


NOTAMEDIA 100%. 


| Dos conexiones FireWire 800 
Conexión eSATA 


CORRECCIÓN POSITIVA/ NEGATIVA 


Coma 


AAN e 


| Precio aproximado en tiendas | | 





ele 
189€ 
| “Cálculo de la nota precio/calidad 


Sustitución por a fabricante 0d 


6,0% Algoelevado (154 milsegundos) 


| Algo lenta (34 min. 11 seg.) | 


' Inaudible (0, 3Sone) | 


A A] PA NAAA AAN River tc cren re none artort ona ERNDda rd ias 7 nop 


| Demasiado alto(13/9/4vatios) 


16 Megabytes | 


Ad pl 





MY BOOKSTUDIO EDITION me . 


NOTA A 


629. 


600 | 


A 200 
Teléfono deinformació (comprobado). 0,0% 0080027549338 a a 


10,00 
10,00 
| 00 
2,00 
0 744 
_Ratiodetranserencia (lectura, medido) | 8,0% | ' Muy elevado(31.865,9 Kb/seg, | 9,16 | 





5/42 


566 


_10,00 | 


1000 


1000 
2,00 pS 
1000 


| sión de prueba de 30 días) | o 


133 | 


0,00 


0,00 


4,00 


Windows XP y sta. | | 


E $ i 


753 





0,40 


ETE | 





— 189/8,53=22,16=Notable 


¡AN 


PRECIO 
CALIDAD 





Puesto 2 


“Maxtor am 
| 704 | 
| Muy larga 6 años) | YO Do | 





| Sustitución por el fabricante | 6, 00 


00800 47324283 . 200 


| y WWW. maxtor. com (castellano) 10,00 | 


00 300 1308 | | 


¿ y 
Pe j j 
y j i 


| 10,00. 
- Muysencilla 10,00 | 


Muy elevado 61. 872 18 Kb/seg. le | 9,16 
Elevado 08, 344 Kbyseg ) | A 82. | 
"Algo alevádo (13,1 milisegundos) | $ 6,58 A 


Mor same) | 10,00 | 


golea (8 min. 11 seg.) 5,44 
Algolenta (36 mín. 5Aseg) | 54 | 
_Algotenta (31 min. 47 seg.) do 92 a 
'Muyalta(953.866,24Mbytes) | 9/64 

1000 


| 10,00 
E 10,00 





nadie, 1Sone) 


¿SI('Maxtor Manager") | 10,00 | 
'Sf("Maxtor Manager”) 10,00 | 


¿ ¿ 
E 3 ; 








Puesto 3 





FREE AGENTPRO 1TB 


Segate NOTA 


Muy larga (5años) al 10,00 
Sustitución porel fabricante. 6,00 
0 00 800 4732 4283 

WWA, .seagate. com (Castellano) 


| 00 800 4/32 4283 





: Muysencilla 10,00 | 
Muy confusas | 2,00 | 


Muy elevado (1. 883,1 Kb/seg.) | 9,16 
| Elevado(28.306,5 Kb/seg.) | 82 


¿Algo elevado (13 3 milisegundos) | 
| Muy breve (72 milisegundos) 10,00 


| [Hgo lenta (38 min. 7 seg.) | 5,44 


Alo! enta 67m min, n.6seg) E 538 | 
| HN 
Inaudible(0,6Sone) E 10,00. 0] 


¡ Inaudible (0,6 Sone) | 10,00 | 


ÁAMIIIEO OO AAA 


_Algo lena (32min. 0seg.) 





| 
pr 
| 
¿ 


SÍ - 10,00 
P 


No 0,00 


¡No ("Memeo Auto Backup", ver- 


¡sión de prueba de 30 días) 0 





Demasiado alio 0 187 gramos) PT 0,00. | 
noma 62 ci Ñ í si 1 
5 565% 17m dia 
Seagate STM31O0O4OTO3El- Ro | 
Windows xP y ista BY 


A 
j E 


L 
; 
i 


3,5 pulgadas 
16m hindi eN, MOE 
rn 


8,12 | 


¿ ¿E ¿ ¿ 
A o 
¿ j 3 


Dos conexiones FireWire 400 | +0,40 | 


ET 


AE 





| 180€ | 
 180/8,52= -21/13= = Notable | 


| 2,00 
Demasiado alto (15 / 15 / 4 2vatios) | 0,00 


| Demasiado alto(1 213 gramos) | 0,00 
| Normal(162 am.) ee 
a 16,5x7,5x190m. HA > 
Seagate ST31000SFPMIEZ-RK 
Windows XPy Vista Ñ | | 
a A E | E 


A A A A o O error 
3 


| 170 
i h ¿ 





| +0,40 


E | 


| Dos conexiones FireWire 400 
Conexión eSATA 





E 
190€ 


— 190/8,50=22,35=Notable | 


£ 





Nuestra 


3,5" EXTERNAL HARD DRIVEUSB2.01TB_ 











Verbatim NOTA 
7,14 
Normal (2 años) 6,00 | 
Sustitución porelfabricante. 600 
93 4705530 AE de 8,00 | 
wwrwvetbatim.es (castellano) — 10,00 
a 
10,00 
Muy sencilla 10,00 | 
2,00 
Muy confusas 2,00 | 
| a 
Muy elevado (32.718,6 Kb/seg.) 9,32 | 
Elevado (29314,4Kb/seg) | 854 
| Algo elevado (15,2 milisegundos) 5,18 
Í— Muybreve(7, milisegundos) 10,00 
| - Algo lenta (39 min. 11 seg.) 5,36 
| Algo lenta (34 min. 38 seg.) 5,64 
| ¡Algo leita (32 min. 52 seg.) 0 j 5,80 
| 9,64 
| | Muy alta (953.866,24 Mbytes) 9,64 
| 10,00 
| Inaudible (0,2 Sone) 10,00 | 
—Inaudible(0,3Sone) | 1000. 
| 6,00 
| Si 10,00 
| No (sólo permite copia de seguri- 0.00 
dad con contraseña) 4 
. ELO BackIt2 10,00 | 
ll (AB e lr 
| | 3,40 
| Bajo (9/8/0 vatios) 8,20 
Demasiado alto (992 il | 0,00 
e Ar ÍA e 7 
20x11,5x3,50m. A 
| Western Digital WOTOEACSOOZABO Ñ 
| Windows XP y Vista 
| 3 5pulgadas 
16Megabytes 
| 7.2001pm 
7,95 


Notable « 


Bien 
189€ 










189/7,95=23,77=Bien 





E Puesto 1 











To 


Si algo nos ha llamado la aten- : 
ción mientras comparábamos : 
los resultados del Test de este : 
mes con los del último análisis : 
de discos duros externos que : 
hicimos, es la extraordinaria : 


evolución que este tipo de 


dispositivos han “sufrido”. Y no : 
nos referimos únicamente a la 
capacidad de las unidades, si- ' 


no a aspectos tan importantes 


como los tiempos de acceso, : 
las velocidades de transferen- 
cia e, incluso, el nivel de ruido : 


que generan. Tan sólo lamen- 


tamos que el diseño ecológico 
no termina de calar entre los 
fabricantes. De hecho, de los 
cuatro modelos que analiza- 
mos este mes, sólo uno cum- 
ple el importante requisito de 
: consumir 0 vatios cuando el 
disco duro está enchufado a la 
red eléctrica y con el interrup- 
tor apagado. Se trata del mo- 
delo de Verbatim, que pasa por 
ser también el más silencioso 
de todos. Lamentablemente, 
su escasa conectividad le re- 
- lega al cuarto puesto del Test, 





Una apuesta 100% segura 


: aunque con menos de cinco 
: décimas de diferencia con res- 
: pecto al ganador. Este honor 
recae en el modelo de Western 
- Digital, sobresaliente en casi 
todos los aspectos... menos en 
: el ecológico. Una décima le se- 
: para del modelo de Maxtor, el 
- mejoren precio/calidad. Y sólo 
- tres le distancian del disco de 
: Seagate, lo que desmuestra la 
- extrema igualdad (y calidad) 
- de todos los modelos analiza- 
- dos. Lo dicho: todos ellos son 
: Una apuesta 100% segura. 





ASÍ QUEDAN 


on 
pr 
Ni 





1. WD My Book Studio Edition 1TB 
2. Maxtor One Touch 4 Plus 1TB 

3. Seagate Free Agent Pro 1TB 

4. Verbatim 3,5"Ext. HD USB 1TB 


ER OEA 


















































































































AN 
CALIDAD 


Juegos 


MET NANA RAI AA! 


dd 





e Velocidad de transferencia ele- 
vada o muy elevada en lectura y 
escritura 

e Se puede conectar tanto por 
Firewire como por USB 2.0 y 
e-SATA 

e No genera ningún ruido 

e Dispone de un búfer de 16 

Megabytes 


Y elevados 


Un diez en 
conectividad 
es lo que se 
a merece este 
modelo de Western Digital. En 
este detalle se aprecian los dos 
puertos FireWire 800 que incor- 
pora, junto a la conexión mini- 
USB 2.0 y al nuevo estándar de 
alta velocidad e-SATA. 


a Puesto 3 EA A A: : 


ME. "rm 





El modelo de 
Seagate inclu- 
ye un práctico 
soporte sobre 
el que se coloca la unidad ver- 
ticalmente. En cualquier caso, 
siempre es posible retirar dicho 
accesorio para que el disco duro | 
quede en posición horizontal y 
nos ocupe menos espacio, 


e Es muy pesado 
e Botón de apagado nada efectivo 


Western Digital, Tel. 00 800 2754 9338 


Nota: 
Notable 


Precio/Calidad 
Precio: 





muy elevada en lectura y escritura 


e Se puede conectar tanto por 
Firewire como por USB 2.0 y e-SATA 


e No genera ningún ruido 
e Dispone de un búfer de 32 
Megabytes 


elevados 
e Es muy pesado 
e Botón de apagado nada efectivo 


Seagate, Tel, 00 800 4732 4283 


Notable 
Men 


Nota 40 


Precio/Calidad: 
Precio: 





e Tiempos de acceso en lectura algo : 


A MEE | 


e Velocidad de transferencia elevada o ! 


e Tiempos de acceso en lectura algo 


: servirá para conocer cuándo el 


| yendo datos del ordenador. 











PREGIO 
CALIDAD 
Juegos 





Como todos 
los modelos 
del Test de 
este més, el 





: One Touch 4 Plus de Maxtor está 


ocupado por un disco duro SATA 
convencional de 3,5”. En este 
caso, además, es el mismo mo- 
delo que el integrado por el Free 
Agent Pro de Seagate. 


o 





i A Puesto 2 Maxtor One Touch 4 Plus 1TB 


e Velocidad de transferencia ele- 
vada o muy elevada en lectura 
y escritura 


e Se puede conectar tanto por 
Firewire como por USB 2.0 


e No genera ningún ruido. 


e Dispone de un búfer de 16 
Megabytes 


e Tiempos de acceso en lectura algo 
elevados 


e Es muy pesado 
e Botón de apagado nada efectivo 


Maxtor, Tel, 00 800 4732 4283 


A E 


Notable 








ao 





Tiene un dise- 
ño algo tosco, 
pero es el más 
ecológico y 





| silencioso de todos los que par- 
: ticipan en el Test. El led situado 


en la parte frontal, además, nos 


disco duro está grabando o le- 





e Velocidad de transferencia ele- 
vada o muy elevada en lectura 
y escritura 

e Consume 0 vatios cuando está 
apagado 

e No genera ningún ruido 


e Dispone de un búfer de 16 
Megabytes 


bh 9 Tiempos de acceso en lectura algo 
, elevados 


e Es muy pesado 


o Sólo se puede conectar por 
USB 2.0 


Verbatim, Tel, 93 470 55 30 


Meno 


Bien 
189€ 





Precio: 
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La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «LEGO Batman (Pág. 32)». 
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Grandes adahis. 
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S COSas: 





El disco duro no es sólo un gran baúl en el que guardar fotos, música y video. Además, es el 
lugar en el que se alojará el sistema operativo, imprescindible para poder trabajar con tu PC, 


| crecimiento exponencial que 





tante del número de documentos que al- 


la capacidad de los discos duros : | 
ha sufrido en los últimos años no : 
es más que el reflejo del incremento cons- : 








macenamos en él. Hace unos años, nadie | [7 


guardaba en su disco duro fotos ni vídeos : 
familiares. Ni siquiera la música disponía : 
de un formato práctico que nos permitiese : 


guardar canciones en el ordenador. Ahora, 


miles de ficheros MP3, JPG o AVI habitan - 













Introducción - Pa CHJ87 A 
Torre y F.de Alimen. A Gales 
Placa base Md -HJ 


Memoria RAM 
Procesador : 
CONOS 
Unidades ópticas pa 
Tarjetas de red y Wi-Fi 


! 


En el des duro, interno o ¿tómo. tie- 
nen cabida todo tipo de documentos. 


CHJOS. 


3 Tarjetas 4 do A 
1189 - Tarjetas gráficas (1) arios 
J90 . Tarjetas gráficas (1D -CHJ97 
_ Teclado y ratón OS 
: Monitor TFT - CHJ99 
Altavoces -CHJ100 
- Dispositivos dejuego  CHJ101 





: en el disco duro de nuestro PC, y lo peor 
: detodo es que el número y tamaño de to- 
: dos esos archivos es cada vez mayor. De 
: ahí que la elección de un disco duro de 
' gran capacidad, rápido y fiable, sea una 
: tarea imprescindible. 


ÑO ¿IDEOSATA? ) 


: Por suerte, en el tema de los discos duros, 
: hemos mejorado mucho en los últimos 
: años. Aunque todavía hay un buen por- 
- centaje de unidades con tecnología IDE 

a | EEE : (Integrated Drive Electronics) instaladas en | 
: los ordenadores de todo el mundo, prácti- 
: camente el 100% de los nuevos equipos | 
: que se montan incorporan unidades con 
: tecnología Serial ATA (Advanced Techno- | 
: logy Attachment), mucho más rápidas y | 
: fáciles de configurar que las IDE. Las dife- | 
: rencias entre ambas son muchas, aunque | / 
: externamente no lo parezca. Y 




















IDE y SATA: la apariencia externa es prác- 
ticamente idéntica. ¿Se nota? 


En las fotografías no se aprecia ninguna 
diferencia porque éstas, en realidad, se 
encuentran en la parte posterior de las 
unidades, donde se concentran las dis- 
tintas conexiones de datos, alimentación, 
, etc. Como podéis ver en las dos imágenes 
; que siguen a estas líneas, tanto la toma 
de datos Y) como la de corriente O, son 
| mucho más estilizadas en la versión SATA 





(foto superior). Y no sólo eso; los jumpers | 


| 

| que tantos quebraderos nos han dado es- 
| tos años con la configuración de maestro y 
| esclavo, han desaparecido O. 

| 

| 

| 























De hecho, los roles “maestro” y “esclavo” 


han quedado desterrados, ya que con i 
SATA el orden de las unidades vendrá de- : 
terminado por la etiqueta situada junto a : 


cada conexión SATA de la placa base. 


"NB ) 





A continuación vamos a hacer hincapié en : 
cuatro aspectos que se deben tener muy : 
en cuenta a la hora de elegir un disco duro ' 


para el ordenador. Te contamos, además, 


por qué resultan tan importantes y qué be- 


neficios proporcionan: 


Discos duros frenta a SSD: los Discos en 


Estado Sólido (SSD) son el futuro, ya que ; 
no hacen ruido y se calientan mucho me- : 


nos que los discos duros actuales. Además, 


al no tener partes mecánicas, es más difícil : 
que haya una pérdida total de datos por : 
culpa de algún golpe. Su precio, sin embar- : 
go, es todavía muy elevado. Por el momen- : 


to, hay que olvidarse de ese tipo de discos. : | 
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utilizan memoria flash en vez de platos. 


Capacidad: al precio que están los discos - 
duros, lo mínimo es una unidad de 320 GB : 
(60€), aunque lo más habitual es optar ya : 


por 640 o más GB de capacidad (80€). 


Con la tecnología SATA no sólo se ha ganado en 
velocidad, sino también en facilidad de instalación” 


normal es que un disco duro gire a 7.200 : 


r.p.m., aunque hay unidades que lo hacen 
a 10.000. El problema de estos últimos es 


: que generan más calor, producen más rui- : 


do y su consumo es también elevado. 


' Búfer: hasta hace poco se distinguía entre ; 
unidades con 8 y 16 MB de búfer, pero de- : | 
bido a la gran capacidad que tienen ahora : | 
¿los discos duros, lo más habitual es que las ' 
: unidades más modernas tengan un búfer : 
: de 32 MB. Y nosotros, claro, no esperamos : 


menos de nuestro disco duro, 


: 


0 


ES3 
= 


A 
y 
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Ya hemos elegido nuestro disco duro. | 


Ahora sólo nos falta instalarlo en el PC, 


' (CEINETETTTOY 


Los discos SSD son igual fuera, | ¿ : 
A AA ¡ Ahora que ya hemos elegido el tipo de ; 


: unidad que más se acerca a nuestras nece- | : 
sidades, llega el momento de instalarla en : 
nuestro PC. Una tarea sumamente sencilla : 
una vez afianzado el estándar SATA, como 


: veremos a continuación: 


Tiempo de acceso: esta variable nos indi- : 
ca el tiempo medio que la cabeza lectora : 


necesita para desplazarse, desde su po- 
sición actual, hasta el lugar desde el que 
comenzarán a leerse los datos 9. 
más bajo sea este valor, más rápidamente 


Cuanto | 


| 


| 


se transferirá la información del disco al or- | 
denador, especialmente cuando el fichero 
esté muy fragmentado. Debería oscilar en- | 
tre los 4 y 5 milisegundos. 














El cabezal se mueve cientos de veces por : 


segundo en busca de los ficheros. 


Velocidad de giro: se refiere a la velocidad : | 


de giro de los discos y, obviamente, cuan- : 
to mayor sea ésta cifra, más rápida será la : 
transferencia de datos al ordenador. Lo : 


Extrae el módulo en el que se alojan 

las unidades 6). Este sistema es distin- 
to en cada torre, por lo que es muy posi- 
ble que lo que encontréis en el interior de 
vuestro PC no se parezca demasiado a la 
foto. Puede, incluso, que no haya ningún 
módulo extraíble y que debáis fijarla di- 
rectamente a la estructura interna de la 
torre, como se vé más abajo O-—— 








Coloca la unidad de manera que las 


corriente SATA de la 
: fuente de alimenta- 
: ción. Su aspecto se | 


conexiones queden en la parte poste- : 


: rior y en la inferior del eje vertical o. 




















Fija el disco duro al módulo ajustan- : 
do con tornillos los cuatro puntos de : 


unidad vibre cuando los discos AgiSS 


| nel de la unidad €. Esto evitará que la 





Vuelve a colocar el módulo de las uni- ' 
dades en el interior de la torre. 














Toma un cable SATA y conecta uno de 
sus extremos a cualquier puerto libre : 


: de la placa base. Suelen estar en grupos, : 
: como se muestra en la ¡ imagen €. Observa : 
¡que cada puerto tiene una etiqueta: SA- 
: TA1, SATA2, SATA3... esto es importante 

: ya que, si conectas más de un disco duro, | 
: Windows reconocerá las unidades en el 
: orden que A las AS 


EE 7 
Pa 





Ahora conecta el otro extremo del ca- : 


ble a la unidad 9. 
¡ 





Localiza una | 
conexión de 





asemajaaestoo—__%%2____ 


Una vez hecho, conéctalo a la unidad 
como se muestra en la foto O. 





: No hay mucho más que hacer. Con reiniciar 
: el ordenador, la BIOS debería reconocer la 
: nueva Unidad instalada y, por extensión, 
2% también Windows debería montarla para 
: que la utilices tan pronto como se inicie el 
|: sistema operativo. Ha sido fácil, ¿verdad? 


UND Disco DURO 
EXTERNO COMO 
DF RINCIPAL? 


Una pregunta que nos aca mu- 
chos usuarios es si resultaría pi 





ño deshacerse del disco duro o = 
- que todos los PC montan y utilizar 











sa Lal respuesta: es. SI pero o. e . 
diante USB: ni FireWire, sino a través pa 


e esos a o midades ext masde 
ES ATA, El por qué de esto es una sim- a 






, eSATA es capaz de le dd. 1 E 
- ordenador a 3 Gbit/segundo, como 
- cualquier disco duro interno, USB 
2.0 y FireWire 800 tan sólo alcanzan 
los 400 y 800 Megabits/segundo dE 
- respectivamente. La cosa cambiará 
cuando aparezcan USB 3.0 y FireWi= 
re 3200, con sus respectivos 4,8 y 
3 Gbit/segundo de velocidad. Por 
cierto, la último versión de SATA, la 
3007 presentada: a mediados de este 
- año, ofrecerá velocidades de 6 Gbit/ 
- segundo, y se empezará a montar 
en las unidades a principios E : 
- próximo año 2009. E 





La conexión eSATA O es distinta a 
. SATA, aunque funcionan igual. 


y 
pS 
U 
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Vi 


Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificados por géneros, para que sepáis qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible. 





"LO MEJOR DEL MES E ES 
—— equipo Jericho es el encargado de todo lo 
1% A. AA E paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 


hervidero de demonios. ¡¡Extermínalos a todos! 





y] Crysis 


En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 


¿29 - sobrevivir aprende a usar los poderes del nanotraje. 
p brida tl Í ys a pu A 
, y mó 


PP cn 


Í PES 2009 | 
3 í_ Alucinando estamos todavía con lo bien Pl 
y que noslo hemos pasado “futboleando”. | 
Konami 39950 ME 


A IE A, 
% AS 


Crysis Warhead 


La misma historia, distintos protagonistas y toda la 
emoción de una aventura que ha marcado un antes 
SUF. — y un después en el universo del PC. ;jA disparar! 


Atari e Todo loTipo Jugadores e [YA [E] e 49,95€ Atari e Todo Tipo Jugadores e [1] Y 7489) e [3] 34,95€ 






más famoso de Nueva York, Central Park,es el 
escenario escogido para sufrir en la oscuridad. 







ARMA 

Armed Assault 

Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
E maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 

0 MW SUF. que podemos vivir en nuestro PC. 


Devil May Cry 4 


Acción a ritmo de pistola y mandoble de espada, con 
cientos de demonios atacándonos. Espectacular y 
divertido, sobre todo las luchas con los fejes finales. 













Assassin's Creed me Far Cry 2 ( 


| Director's Cut Edition 

»  Tresincreibles ciudades, Damasco, Jerusalén y Acre, ¡Espectacular y muy divertido!! Así es Far Cry 2, un 

J y ¡¡ESp y muy y 

; que nos dejarán con la boca abierta, un argumento título de acción donde contralamos a un mercena- 

SUF. fantástico y divertidos combates. ¡¡Impresionantel! pe E + riosen medio de una guerra civil afrincana. 
y ¡mp g 


Ubisoft e Todo Tipo Jugadores + [.]WTA e 59,95€ Ubisof e Todo Tipo Jugadores « [FA] e [7] 59,95€ 





ÍÍ LEGO BATMAN | 
E La ciudad de Gotham está repleta de delin- | 
1 cuentes... ¡Batman y Robin los detendrán! 5 | 


Activision 29,95€ a Gears of War 


Bioshock 














j 

17 RTS ENE RIRS ES TEARS AIR 0 
AAA e ls 

bh 

. 


E) Alos pocos minutos de la partida sentiremos que 
estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 
308 ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso! 


5 73 Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
me porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
SUF. - estejuegazo de acción que parece casi una pelicula. 


Take 2 e Todo Tipo Jugadores e IFA E-] e [3 19,95€ Microsoft + Todo Tipo Jugadores « [JYTA + 59,95€ 


AS Brothers in Arms | Halo 2 
e Hell's Highway 


3 Emocionantes combates con la Segunda Guerra 
Mundial como transfondo, donde un buen plan es 














»- Losalienígenas han intentado invadir la Tierra, 
"aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 













US SUF. fundamental para acabar con los nazis. MN SUF.. cial del Jefe Maestro para frenarlos. 

Ubisoft e Todo Tipo Jugadores + [EJ FTA [E] » 49,95€ Microsoft e Todo Tipo Jugadores » [EJ F%A e 54,99€ 
1 MOTO GP 08 5 Call of Duty 4 Lego Batman 
2 Toda la emoción de los grandes premios al Modern Warfare | 
| i alcance de nuestra mano "Valentino! 6] 9,32 La saga abandona la || Guerra Mundial para aventu- daa: 8,49) La ciudad de Gotham está repleta de criminales, 
dl Es e ; ” tarse en combates con tecnología y tácticas moder- e da pe Dor suerte Batman y Robin les plantan con un sin 
| é Proein 39,95€ í Í A SUP. — nas.El objetivo será evitar el desastre nudear. + BIEN fin de medios a su alcanze... ¡¡Incluido el Batmovil!! 
A Í | Ativision + Todo Tipo Jugadores e [IFA e 59,95€ Activision e Todo Tipo Jugadores e EJ e [3] 29,95€ 














AA A RA AA ALO 


FAR CRY 2. 


Con la malaria como compañera, 
nos encontramos en medio de la 
guerra civil de un pequeño pais 
Africano, donde dos bandos 
luchan encarnizadamente por el 
poder. Nuestra será la decisión 
de ayudar a unos u otros a con- 
seguir la victoria. ¿A qué facción 
vamos a echarle una mano? 


UBISOFT 
59,95€ 
ACCION 


| Lost Planet Colonies Edition 





a ET) Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 


82 de humanos lucha por la supervivencia contra 
| BIEN aterradore insectos. Acción brutal y directa. 





E Medal of Honor Airborne 


y Porprimera vez.en la serie llegaremos al frente 
y / 

222 saltando en paracaídas. Como es norma de la casa, 
$9 acción directa y una magnífica ambientación. 


ElectronicArts e Todo Tipo Jugadores e [:xJFTA e [3 19,95€ 


Overlord 


MT El gancho de ser más malo que el veneno funciona 
LTL a ? 

: en este juego, en el que para variar sembraremos el 

E UF, caos y el horror liderando a un hatajo de diablillos. 





S.T.A, L, K.E.R. 
Shadow of Chernobyl 


PEF La contaminación ha hecho estragos en la zona 
36 

provocando mutaciones en los objetos. Los 

¿39 "stalkers" harán lo que sea para conseguirlos. 


THQ + Todo Tipo Jugadores « [JFAEA e [1 19,95€ 











Splinter Cell Double Agent 


EX se Infiltrado en una organización terrorista Sam Fisher 
” deberá elegir en más de una ocasión sí contentar a 
=) 0]:8 los malos o alos buenos. Espectacular como pocos. 


Ubisoft « Todo Tipo Jugadores e [:J4%A + [:] 19,95€ 







NS The Orange Box 


MEEY i¡Únco juegos por el precio de uno!! Los episodios 
2 de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
SUF. «Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portal». 


Electronic Artse Todo Tipo Jugadores e e 49,95€ 









MEN TimeShift 


Maneja el tiempo a voluntad para sacar ventaja a 
"tus numerosos enemigos y de ese modo acabar con 
3 ellos fácilmente, ¡Así da gusto combatir!! 


Vivendi Gamese Todo Tipo Jugadores e [FJ F%4 [$] + [7] 19,95€ 


Ñ 2 
PE 
"Malv Y 
MUA 


sE 


| Tom Clancy's Ghost Recon 
A Adwanesd warfighter 11 


Insurrectos mexicanos han robado una bomba 
” nudear y apuntan a los EE.UU,, el objetivo de los 
| Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe. 


Ub Soft . > Todo do Tipo Jugadores [NA + [3 19,95€ 








IR 
A A E , 


un GPS para no perdernos. 


Tom Clancy's 
Rainbow Six Vegas 2 


1) Al frente de un equipo debemos afrontar situacio- 
nes límite que nos someterán a tensiones extre- 
mas, en este juego que combina acción y táctica, 


Ubisoft «Todo tipojug.» YA [E] e 59,95€ 









h Gran retorno, a base de espectacularidad, acción y 
E diversión marca de la casa, La Croft renace de sus 
BIEN cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 


E rd A Turok 





tura de Turok es un canto a la acción más salvaje. 


Atari e Todo Tipo Jugadores + [APA e 49,95€ 







"EY Acción frenética que no nos dará ni un segundo de 


SUF, za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado,a luchar! 





Age of Empires ll 


Todo un referente en el género, si te gusta la 
estrategia no te puedes perder este bombazo de 
AN SUF. Microsoft. Muy divertido, ¡te atrapará! 






Mítica saga para PC, que nos propone comenzar 
levantando una pequeña urbe para acabar dise- 





Vivendi Games « Todo Tipo Jugadores e [FJ YA + [3 14,95€ 


ontamos con un vasto mapa para explorar 
con más de 50km?* llenos de enemigos, ami. || 
gos, armas y vehículos para divertimos a lo 
grande. Por suerte, contamos con un mapa y 







Tomb Raider Legend 


el peligro acecha en cabal parte. La nueva aven- 


Unreal Tournament lll 


respiro, Además, su genial modo online nos garanti- 








| CivCity Roma 


) Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
nas.El orden y la administración de recursos son las 
SUF. - bases sobre las que se sustenta, 


Civilization IV 


, Sensacional título de estrategia para jugadores 
expertos, que nos reta a guiar a una civilización por 
la historia para convertirla en la más poderosa. 


y SUF, 


Command 8, Conquer 3 


Tiberium Wars 

MER Lasfuerzas del G.DL. y la Hermandad NOD conti- 
2 nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que los 
)- Scrins han llegado a la tierra para colonizaria. 


Electronic NE e Todo Tipo Jugadores « [EJ P%A e [7] 19,95€ 










Crusaders 


Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas 
y basada exclusivamente en el combate, sin rastro 
de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. 


suF. 


3 El Señor de los Anillos 

1 La Batalla por la Tierra Media 

% Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
A personajes que hemos visto tantas veces en la 
3 trilogía se presenta este juegazo. ¡¡Genial!! 









- FlectronicArts « Todo Tipo Jugadores e [FINA e [1 9,95€ 


ao! El Universo en Guerra 
e Asalto a la tierra 


E)  LaTierra se ha convertido en el campo de batalla 
”  detresrazas alienígenas. Estamos ante estrategia 
SUF. — dela buena, con armas y unidades del futuro. 


Sega España + Todo Tipo Jugadores « EJ IA e 49,95€ 


Empire Earth II 








Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 
” ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 
y disfrute de cualquier estratega. 


combates hacen de esta última versión la mejor de 
la saga. ¡¡No te aburrirás ni un segundo!! 


Y es que LoS Ea los nara que 
nos propongan en el orden que deseemos. 
Además, nos servirán para ganar puntos 
de facción con los dos ejércitos en guerra. 
¡¡Ayuda al que más te convengal! 













dci 


l Joint Task Force 






E E) Pese a darle más importancia a los combates que 
a la gestión, uno de los medios para conseguir 
A SUF. recursos es muy na la televisión. 





Maelstrom 
La Batalla por la Tierra ha Comenzado 


MEA La Tierra es un vertedero radioactivo donde escasea 
el agua.Tres facciones luchan por el preciado ele- 
ra SUF. mento en un título espectacular y divertido. 


Atari + Todo Tipo Jugadores + [74 YA + 44,95€ 






Medieval Il Total War 






bh Espectacular como pocos, con miles de unidades 
Re 

en combate sumamente detalladas, Ver moverse a 
inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 


SUF, 


Tres civilizaciones —espartana, persa y egipcia—se 
a la hegemonía en un O 





Star Wars El Imperio en Guerra 










> Impresionantes recreaciones de las batallas más 
memorables de la saga "Star Wars".Es muy diverti- 


> 


Supreme Commander 


Estrategia en estado puro, que nos permite contro- 
lara nuestras unidades con la perspectiva tradicio- 


"0 Viva Piñata 


yy Estrategia de gestión que propone configurar un 
22 tardín para atraer a montones de piñatas y crear un 


e 


BIEN ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 


Microsoft e Todo Tipo Jugadores + EJ e 29,95€ 


Y Warhammer 40.000 
Dawn of War Soulstorm 


Esta expansión autojugable está enfocada plena- 
mente al combate, con nueves facciones batallando 

















Tanto e motor gráfico cómo el de Fa son 
espectaculares, disfrutaremos como enanos 





quemando matorrales y viendo cómo el fue- 
go se propaga, o disparando a una lata para. 
versu reacción. ¡¡Increíblel! 
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LA POLÉMICA 


¿Que juego de estrategia 
te parece mejor? 





Si quieres mojarte, esta.es tu oportunidad. Todos los meseste 
traemos las cuestiones que más preocupan a los jugadores de PC, 
Vota por una de las tres respuestas posibles y comprueba cuál es la 
preferida portodos los lectores. de COMPUTER HOY-JUEGOS: 


Cómo participar; Elige tu opción 
e y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOS(MAXELSPRINGER:ES 


LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


¿Qué juego de multijugador online 
te parece mejor? 


25% 
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WORLD OF WARCRAFT 
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WARHAMMER ONLINE 


lan | 


AGE OF CONAN 



























15 + VENDIDOS 


——— EN 
do )/ $ 


¿Qué juego no aspira a 
alcanzar el primer pues- 
to de esta clasificación SS 
— para bajar del pedestal 1 ER 
aloseternos números | 
uno, los Sims? Si quieres 
estar al día de los títu- 
los que arrasan cada mes 
en España y en el mundo, 
esta estu sección. 





Datos oficiales sobre los juegos que 
más éxito han cosechado para PC el 
pasado mes de Septiembre. 


SIMULACIÓN 
Electronic Arts 








ESPAÑA — CUTE 


—SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


O sPORE: RE 
SIMULACIÓN 
Electronic Arts 
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ACCIÓN. 
Electronic Arts 





 ROLONLINE 
Vivendi Games 
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Electronic Arts ara 
fe PRO : WAF TN T AENTE 6 
ñ IS SIMULACIÓN a ROLONLIN- INTELIGENCIA al 
¡DE ES Electronic Arts ar Vivendi Games PAra El Dinamic Support El 





Datos de Septiembre de 2008 referentes a las ventas registradas en liformática, parralisdós ganas incas jfocalstas en videos decora de consumo y e- -taler (consarciós eléctiónicos) 


DIABLO 11! 
La esperadísima continuación del clásico 
de Blizzard nos promete diversión ala 
vieja usanza; e” 
avanzar acaban- 
do con todos. 


Vivendi Games 
2009 
Rol 













GUITAR HERO 
WORLD TOUR 

Si una guitarra no es suficiente, 
Activision nos 
trae una batería y 
un micrófono... 


Activision 
Noviembre 2008 
Simulación 


CALL OF DUTY 
WORLD AT WAR 
La Segunda Guerra Mundial vuelve a 
serelescenario | E 
para las batallas 
más reales, 

| 


Activision 
Noviembre 2008 
Acción 


COMMAND 8. CONQUER 
RED ALERT 3 

Esperando a la tercera parte de 
esta sensacional 
saga estamos. ¡¡A 
combatir!! 


Electronic Arts 
Noviembre 2008 
Estrategia 


WORLD OF WARCRAFT 
WRATH OF THE LICH KING 
Lostambores de guerra suenan en 
Rasganorte. 
¡¡Acaba con el 
Rey Exámine!! 


Vivendi Games 
[ Noviembre 2008 
Rol Online 












7 > World in Conflict 


Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
recursos de ningún tipo. Con un modo multijuga- 
dor muy divertido y un motor gráfico espectacular. 


e 49,95€ 


EUA 
Vivendi Games e Todo Tipo Jugadores * 


dr WorldShift 


Estrategia enfocada al modo multijugador y, 
principalmente, a la parte bélica, donde iremos 
adquiriendo objetos que mejoren nuestra raza, 


FX Interactive e Todo oTipo Jugadores + [FIFA o 1-1 19,95€ 


A 


AN 








Hyborian Adventures 

¡¡Todo el universo Conan a nuestro alcance!! Con un 
sistema de combate revolucionario y una aparien- 
cia gráfica de ensueño, ¡Inmejorable! 


| El Señor de los Anillos Online 
do: Las Sombras de Angmar (Gold Edition) 
MIES Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente 
de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
de la trilogía y luchar contra cientos de enemigos. 


Atari e Todo ES o IF > 19,99€ 


Guild Wars Eye of the North 


La primera expansión que requiere el título original 
y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 
20, para mejorar nuestras habilidades y equipo. 


Hellgate London 


2 Rola ritmo frenético. La acción no cesa un instante, 
con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
SUF. — cientos de armas. ¡Igual que Diablo pero en 3D!! 


Electronic Arts « Todo Tipo Jugadores e [-4P7A e 49,95€ 









2] Jade Empire Edición Especial 


: Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
de nuestro héroe. ¿Seremos buenos o malos? 


Take2 e PP o AFA e 9,99€ 


Mass Effect 


¡Impresionante en todos los sentidos! Todo te 
atrapará, desde su cautivadora historia a sus frené- 
ticos combates. Una auténtica obra maestra. 





Neverwinter Nights 2 
Gold Edition 


Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha y hechizos. Dos juegos a un precio fantástico. 


Atari e Todo Tipo Jugadores e [-JY] e 59,95€ 








] Pirates of the Burning Sea 


Corsario, pirata, librecambista u oficial naval. Elige 
tu clase y surca los mares en busca de fabulosos 
botines. ¡¡Jou, jou,jou...la botella de ron! 


Space Siege _=.= 


: Mezcla perfecta entre Rol y acción, donde la diver- 
NS sión lega en forma de combates contra cientos de 
SUP. enemigos.Coge tu rifle y lucha por la humanidad. 


Sega e Todo Tipo Jugadores e [TJ Y%4 + 49,95€ 





The Witcher 













El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
tes si dominamos la lucha con espada y la magia. 


Atari e Todo Tipo Jugadores e [FJ$%A » 19,95€ 


. 
Warhammer Online 

Age of Reckoning 
j Impresionante recreación del universo 
"Warhammer”, en un universo online persistente 
enfocado al modo jugador contra jugador. 


EUirOnicAd e TodoTipo Jugadores e [7474 e 49,95€ 


Battlechest 

Es El título original y su expansión en un 
2 sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos perdamos. 


Vivendi Games + Todo Tipo Jugadores « FJ Y74[E3] + 34,95€ 


E 


World of Warcraft 





Flight Simulator X 

Professional Edition 

Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
car los aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 
y principiantes disfrutarán volando. 













Guitar Hero Il 

Legends of Rock 

Conviertete en el guitarrero de moda y acaba con 
"todos tus competidores en apasionantes duelos a 
ritmo de rock. Divertido como pocos. 





ME 


an 
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| Los Sims Historias de Mascotas 





Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
vez tendrán que adiestrar mascotas , competir en 
21: 8 concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir. 





Tung Los Sims 2 Bon Voyage 


E Tres centros turísticos que visitar: montaña, playa y 
camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims.Como 
siempre, respetanto todas sus necesidades. 





Partiendo de organismos unicelulares, debemos 
crear y liderar una raza hasta convertirla en la 
dueña de la galáxia. ¡¡Divertidísimo!! 


sur. 
Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores e EY e 49,95€ 








Fria Silent Hunter 4 

o A Wolves of the Pacific 

Divertido y sencillo simulador que nos pone al . 
mando de un submarino durante la ll Guerra 

Mundial. Objetivo: hundir la flota japonesa. 


Ubisoft» SEITE 13 19,95€ 






SIMULACIÓN 
Electronic Arts 












% Jack Keane 
Al Rescate del Imperio Británico 

me Extravagantes personajes e ingeniosos puzzles son 
las bazas de este título de FX Interactive, que nos 
E arrancará más de una carcajada. ¡¡Divertidísimo!! 


Perdidos 









Comparte una aventura completamente inédita en 
televisión con los personajes reales de la famosa 
serie, ¿Seremos capaces de escapar de la isla? 


y Runaway 2 
E Sueño de la Tortuga 


Una aventura gráfica sobresaliente con buen 
humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. 
Además viene con la primera parte de la saga. 


Sam 8. Max 

Primera Temporada Completa 

h Desternillante aventura donde ayudaremos a un 

' perro.cínico y un conejo hiperactivo a evitar que el 
“BIEN presidente de los EE.UU. caiga hipnotizado. 








Y y El Rey de los Ladrones 
| Arsene Lupin está sembrando el caos a base de 
robos y... ¿Quién mejor que Holmes para detenerlo? 
Puzzles y diálogos en gran cantidad nos esperan. 


Simon The Sorcerer 4 


Descubre quién ha suplantado a Simon en el 
Mundo Mágico, mientras descubres las parodias 
más disparatadas sobre los cuentos populares. 


Vo Play « Todo RZ o [AFA e 39,95€ 










Vivendi Games 


 SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


AVENTURA 
Her Interactive . 


DS AA 


El tiempo no pasa por este título que hace gala de 
HELL yn fantástico guión, unos endemoniados puzzles y 
Ñ Ta unas escenas de humor desternillantes. 





Colin McRae Dirt 








Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro 
=  PCademás en esta versión se han introducido 
BN carreras off-road. ¿Se puede pedir más? 


| Moto GP 08 


¡Toda la emoción del campeonato oficial a nuestra 
disposición! Y es que Capcom se lo e as 


Need for Speed Pro Street 


Las carreras se "legalizan” y se pasan a competicio- 
nes de fin de semana donde demostraremos que 
somos los mejores al volante. ¡¡A tunear se ha dicho!! 


8 
e 
” 


A SUF. 


NT EN ¡¡Velocidad en estado puro!! La mejor experiencia 
A de conducción nos espera en este sensacional 
MQUIBO <4| SUF.  título,con un montón de bólidos diferentes. 





FX aci: . Todo Ti lo Tipo Jugadores » EJ e [7] 19,95€ 


ROLON NE E 















- COMPUTERCHOLLOS | 
 ACTIVISION (RE EE 


Call of Duty 2 A 
 Callof Duty Deluxe Edition 


















Ubisoft 


E e 


' Doom3 14,95€ E 


cú q me 


| La Fuga de Monkey Island 
Quake 4 
: StarWars Battlefront 2 A 
StarWars El Imperio en Guerra 1495€ 
The Movies 









SIMULACION 
Electronic Arts 


"ROL ONLINE 
_ ElectronicArts 


ME 
SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


IVILIZATION a 
TI 


ESTRATEGIA 
Take2 









' Battlefield 2 Complete Collection 
Command 8: Conquer Tiberium Wars 
/ ESDLA La Batalla por la Tierra Media Il 
d FIFA 08 
| A Los Sims Edición Deluxe 
=e Medal of Honor Airborne 
de NBA Live 08 Mis MM y 
- Need for press Carbono oe 


o e 





* Pre-reservas. El juego todavía no estaba a la venta. 











Malal 






0 Avencast 
be Imperivm Civitas A 
| Mon tl! Las Grandes Batallas de Roma), 955 

Runaway A Road Adventure 


| Torrente El Juego 





DEF 


Un año más, Electronic Arts nos sorprende con una 
saga que ya es un clásico. En esta ocasión controlare- 
mos a nuestros jugadores con el ratón. ¡Increible! 





SUF. 


ala 





INF 
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7] NBA Live 08 MITA 
| » pa uy 
A AS a 

Eze " mA 493 5 
La mejor liga del mundo en nuestro ordenador con AN RA 

todas las estrellas de la actual temporada, incluidos 


los chicos de oro que darán espectáculo del bueno, 


SUF, = SUFICIENTE 






A a Gothic ll 9,99€ y 
| Trackmania Ai ye 


ANN 
A 






PONEN MAS TRIO RCA ea CAER 
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| PES 2009 


Konami ha vuelto a sorprendernos con un título 
cargado de sorpresas, como el nuevo modo leyen- 


sur. 








da, y toda la diversión de esta veterana saga. ñ y Mafia 
Konami e Todo Tipo Jugadores « EJ + [] 39,95€ Ñ da de P ayne cd 
, E UBISOFT (CODEGAME) 
20) Pro Cycling Manager 2008-2009 Y 2 Brotherin Arms Road to Hill 30 








Combat Flight Simulator 2 


El mejor ciclismo al alcance de nuestra mano, | ; : 
AD con cientos de corredores, las mejores etapas y la | S Oscuras Intenciones 
opción de decidir los parámetros de un equipo. ] Devil May Cry 3 
Friendware e Todo Tipo Jugadores « EJ e 39,95€ Dungeon siege 
11.2 Sturmovik 


' Peter Jackson's King Kong 
' Silent Hunter 4 


28 Virtua Tennis 3 A 
ae | The settlers El Linaje de los hoj | | 





Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
que nunca y con los mejores jugadores de la ATP. 
pa a Federer del número uno! 


o META 





E en el CD de la revista. Para acceder, di SCI : Y Ñ 
ejecuta la aplicación y en la sección Extras, elige | Leisure SuitLary Magna Can Laude 6,33€ HE 


la opción "Secciones en PDF CH] 92 CD". | Sata Ls AE E Y 


TE 








| 
| 
| 
al 
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uando surgen dudas 
sobre qué componente 
comprar para nuestro 
ordenador, o con qué título de rol 


o simulación en castellano jugar 


este invierno... ¿qué mejor lugar 
para preguntar que esta sección 
de cartas? Aquí, tus deseos se 
convierten en respuestas claras. 


Lef en la revista hace unos meses 
que el teclado del mando de la 
XBox 360 no funcionaba con Win- 
dows. Yo tengo también esa con- 
sola y quería saber si el auricular 
sin cables que uso con la Xbox me 
funcionaría en el PC si me compra- 
se el adaptador inalámbrico ese 
que venden. Gracias. 
Marcos Adán (Getafe) 


». 
it > y 


y EU 


Ma 


Podemos 


scargar y jugar gratis a «Dungeon Runners», de NCSoft, pero 





ms As » E h Ñ la E 4 E 
AA ARCA 


los buenos objetos serán de pago y además se nos mostrará publicidad. 


Bueno, pues igual que la otra vez 
tuvimos que contestar a nuestro 
lector que el Messenger Kit del 
mando de Xbox 360 no funciona- 
ba con Windows, hoy podemos 
asegurarte que el Headset 
inalámbrico de Xbox 360 
sí lo hace, y además de 
maravilla. Todo lo que 
hay que hacer, si dispo- 
nes del Wireless Receiver 
(19,95€), es encender los 
auriculares y pulsar en am- 


h bos dispositivos el botón de 


sincronización. En unos se- 
gundos, Windows XP o Vis- 
ta instalarán los controla- 
dores necesarios para 






que puedas disfrutar del chat de 
voz en tus juegos. La única pega 
es que, cuando vuelvas a jugar 
con la Xbox 360, tendrás que sin- 
cronizarlo otra vez con el botón 
de la parte frontal. Aunque eso te 
llevará sólo unos segundos. 


Utiliza los auriculares inalámbri- 
cos de tu Xbox 360 en el PC, 


¡¡No hay forma de 

actualizar los controladores ATI!! 
Os escribo muy enfadado porque Tengo una 
Radeon HD3870, que está muy bien, pero que 
con algunos juegos no me funciona bien, con 
cosas como fallos en los gráficos o errores que 
pasan en medio del juego y que hacen que me 
salga a Windows. He hablado con gente y me 
han dicho que eso seguro que es por culpa de 
los driver, que ponga unos más nuevos para 


que me funcionen bien los juegos. Bueno, pues - 


he ido a la página web de ATI y me he bajado 
la última versión para mi tarjeta y mi Windows 
Vista, y cuando voy a instalarlos me dice que 
"CATALYST Install Manager dejó de funcionar" 
y se cierra el programa. He probado también 
con los driver que el fabricante de mi tarjeta 
(HIS) tiene en su web y nada, me da el mismo 
error. Estoy harto porque los juegos no me fun- 
cionan bien y no puedo solucionarlo con los 
drivers. ¡Ya está bien con lo que me costó! 
María Rubio (vía e-mail) 


Es Microsoft Windows 


CATALYST"" Install Manager dejó de funcionar 

|El programa dejó de funcionar correctamente por un 
problema. Windows cerrará el programa y le notificará si existe 
una solución. 


[_ Cerrar programa] 


pa 


En ciertos ordenadores con Windows Vista 
es imposible instalar los drivers de ATI. 
Entendemos tu enfado ya que nosotros tam- 
bién hemos sufrido ese error en los PC de 
nuestro laboratorio y no tiene solución apa- 
rente. Lo único que podemos hacer es expli- 
carte cómo instalarlos de forma manual: pulsa 
el botón Inicio" de Windows y escribe 'cmd' 
donde pone "Iniciar búsqueda", Ahora, en la 
ventana negra que aparece, escribe 'CAATI 
SUPPORTI8-10_vista32_dd_69564BIniATI- 
Setup -install -output screen' (cambia '8-10_ 
vista32_dd_69564' por el nombre del fichero 
de los driver que te has descargado) y pulsa la 
tecla Enter. ¡Verás como te funciona! 


CALAIS MISAS OSSLA AR TALES PINAL SES LAIA II DS tt ED ADRIAN ITA PA 
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| «Planet Side». Ya ves que si no 


: Me gustan mucho los juegos de 


rol online como «EverQuest», con 


el que jugué varios años. Ahora : 


estoy jugando a «World of War- 


craft» porque no puedo pagar la : 


suscripción de dos juegos a la vez. 
Es mucho dinero. Mi pregunta es 
si es verdad que hay juegos de rol 


online en los que no hay que pagar : 


nada para jugar, ni siquiera el jue- 
go. Enhorabuena por la revista. 
Julián Amo (vía e-mail) 


- Sí, hay juegos de rol online gra- 


tuitos... aunque con ciertas limi- 
taciones. Por ejemplo, «Dungeon 
Runners», de NC Soft (www.dun- 
geonrunners.com) es gratuito y 


- jugable de principio a fin, pero si 


quieres acceder a determinados 
objetos y armaduras, o no tener 
que hacer cola para entrar en 


- los servidores, tendrás que pa- 


gar 4,995 al mes. Algo parecido 


- ocurre con «Archlord» de Code- 


masters (www.archlord.com) o 
«Florensia Online» (www.flo- 


- rensia-online.com), que puedes 
- descargar y jugar gratuitamente, . 


pero en los que ciertos objetos, 
generalmente los mejores, se 
compran con dinero real. Luego 
está «Guild Wars», que también 
es online y sin cuotas, pero en el 
que tienes que comprar el juego. 
Y para terminar, SOE, los creado- 
res de «EverQuest», «EverQuest 
Il» y «Star Wars Galaxies», tienen 
el llamado Station Access, que 
por 27,99€ al mes permite jugar 
a esos tres títulos y a Otros y 

como «Pirates of the: 
Burning Sea», «The 
Matrix», «Vanguard» o 


pruebas otros juegos online, no 
es por dinero. 


a a o a ne unrnmTrmeo 
DTASALOS E Y PDEBTOS 
a lA PA PY der ME IMA 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 















Sistema 
Fabricante: Dell 
Modelo: Dimension DXPOG1 


Evaluación: 





710 Evaluación de 
Intel(R) CoreíTM2 C 
3070 MB 


Sistema operativo de 


Procesador: 

Memoria (RAMA): 

Tipo de sistema: 
Compatibiliclad con Dell 


Sitio web: Soporte técnico en lír 
p 





Vista 32-bit con 4 GB de RAM ins- 
taladas... ¡y sólo detecta tres! 


El otro día le amplié la memoria a 
mi PC de 2 a 4 GB, pero Windows 
Vista me dice que sólo tengo 3. 
¿Tengo mal la RAM o es que Win- 
dows se ha vuelto loco? Gracias. 
David Alonso (Madrid) 


No te preocupes, es poco pro- 
bable que la RAM recien puesta 
esté defectuosa. Lo que comen- 
tas es un problema de Windows 
Vista 32-bit, que no muestra co- 
rrectamente la memoria instala- 
da en el ordenador, Si actualizas 
al Service Pack 1, que es gratuito 
(hazlo desde Windows Update), 
verás que Vista mostrará que, 
efectivamente, tienes 4 GB de 
memoria instalada. De todas 


- formas, ese dato que parece 


más fiable no lo es del todo, ya 
que por una cuestión de arqui- 
tectura del sistema operativo, 
Windows Vista sólo es capaz de 
aprovechar poco más de 3,5 GB. 
¡Ya ves, son esas cosas que tiene 
Windows! 









Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosWaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 


AAA SMN Id 
forme a la normativa vigente sobre Protección de Datos Personales, serán incorporados a un fichero, del que es res- 


ASA ES AER NANA CACA 
ASS A A AAA ENANA 
este periodo, deberás dirigirte por escrito a: Axel Springer España S.A. C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid 














¡AHÓORRATE MASTA 3 EUROS! 


en cada uno de e 
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DESCUENTO 


Micame 72 











A ODIA ' a NO VAS 1 MA ' UP 2PSsS.dad OEI O; 
MW EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 
E POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 


* GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 
S 







| Nome OE a Ar e. e a de 
Calelaz a E NÚUMEeros. cas. Piso 

O e C.Postal o. eeAIaE Teléfono . 
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EE 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido Y JUEGOS 

A A 

ETE A 
o tmaman [2950 | 2695 INMI 
o Eaton olnztos| 28955 | 26855 INMI IMIO 
o loas tasa Moria | 28555 | 26855 | TINA 










Forma de pago 1 Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 6,508, Baleares 7,50€) 





o a : E | : 
C U y Ó N D E D E D 0 D ON p ns Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL, MW Oferta válida hasta el 30 de Noviembre de 2008. 
td 

















En el CD 


Este mes os regalamos 100 juegos, las revistas 
número 61, 62 y 63 en formato PDF, y 14 páginas 
de COMPUTER HOY JUEGOS. ¡¡Toma ya!! 


ASÍ SE INSTALA EL CD 
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100 oe que quieres instalar E 
-0 leer en tu ordenador. Recuerda que 
- para verlos PDF debes tener instalado 
el LL Aciobál Reader. | 














Coloca tu 
caratula 


Si quieres que los 100 
juegos que te regala- 
mos tengan una aparien- 
cia aún más espectacular, sólo tienes 


que recortar la carátula que publicamos en 












la parte interior de la funda y colocarla en una caja de 


plástico tamaño CD. 








| SERVICIO DE | 
| ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema relaciona- 


do con el CD podéis contactar con nuestro 
1 SAT através del correo electrónico: 

10 sat.chjuegosOaxelspringer.es 

0 oporcorreoa: 


COMPUTER HOY JUEGOS 
C/ Santiago de Compostela, 94 


| 28035 Madrid 


SS ' Elempleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
20 vigente sobre Protección de Datos. Para más info. consulta el 
22 recuadro en la sección Cartas de los Lectores (pág.76). 


P 





Pon a prueba tu habilidad e ingenio y disfruta de la mejor selección de juegos shareware. Los 100 
mejores titulos con lo mejor de cada género a tu alcance. ¡¡Diversión sin límites para toda la familia!! 


Estrújate el cerebro y agudiza tu ingenio para dar con la clave 
que supere estos retos. ¡iDesempolva tus neuronas!! 


GP varda tus armas en el armario y : 
utiliza la materia gris para resol- : 

ver los retos más complicados. 
Sácale el máximo partido a tu ingenio pa- : 


ra dar con la clave que resuelva el proble- 
ma y te premita pasar de fase, usando la 
lógica como arma principal, y la deducción 
como tu mejor aliado en la batalla. 


Aquí no hay un argumento que seguir, : 
ni la historia de un gran héroe que ir des- : 


cubriendo, el reto que encontrarás será la 


rollo ROUCO A cd Ma UA de Mao 
' 3DRI Pina Pona + Air Hockey 3D ALLA cila 1 ea [oo MO gy A Crash : 
' Racing * Highway Pursuit e Incanta Golf AITANA EOS 


grandeza de demostrar que puedes hacerlo : 
y que eres más listos que cualquier progra- : 


ma, por muy bien diseñado que esté. 


Resumiendo, los juegos de inteligencia : 
- Son retos de esquema básico, donde se re- : 
quiere la resolución de puzzles de distintos : 


grados de dificultad, sin mayor objetivo que 


- el de alcanzar nuevos niveles o bonus de : 
puntuación mucho mayores. Contado así, 
parece muy sencillo... ¿verdad? Pero luego : 
: hay que ponerse y salir airosos... 


¡WIDE! ON 
EIA 


Ed 
pd <<: epa Comas 


Por turnos o en tiempo real. La estrategia es una de las 


2 on losjuegos que más diviertena : 
: tus enemigos con el clásico sistema de 


WU los "peceros".Los que nos invitan 


Y a mover unidades por el tablero : 


de juego mientras convertimos nuestros 


pensamientos en estrategia que nos den : 
la victoria. En nuestro CD conseguirás en- : 
- contrar la mejor diversión con títulos de : 
estrategia bélica donde tu dominio de la : 
- batalla y tu destreza en la movilidad de : 
batallones resulta de vital importancia. : 
| Ads te invitamos a disfrutar con jue- : 





STRATEGIA DE NUESTRO CD 


2194 Days of War *. Aevum Obscurum 


a Dartart Intartara Eerana Di 
e Perrect intertace ESCape * PIpDe: me Ma 


- aficiones más divertidas que podemos practicar con un PC, 


gos en los que tu reto será enfrentarte a 


turnos y donde tu oponente tendrá sus 
oportunidades para terminar contigo. 
Aquí no hay un argumento que seguir, ni 
la historia de un gran héroe que resarcir, el 
objetivo que buscarás será la grandeza para 
demostrar que puedes hacerlo, que eres ca- 
paz de convertir tu talento como estratega 


: en un buen puñado de horas de entreteni- 


miento y diversión sin límites. 


AAA 
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AS ESTE ASE ESE TR AE SITAS ERE ERAS 


uegos de Acción 


Aparca el cerebro y disfruta de estos clásicos. Ya sea a ritmo de 
balas y esquivando misiles, como compitiendo por tu vida. 
n frenético torrente de disparos, : HEERUEEENN 


pa . 
l i golpes y lo que se tercie, para : 


Qu ofrecernos emoción y acción sin : 
más objetivos que sobrevivir y cumplirlas : 
misiones que nos encomienden. a. 

Generalmente se trata de juegos rápidos : | 
donde los reflejos son fundamentales pa- : y 
ra salir ilesos y, de vez en cuando, incluyen : ¡2 


d 00 DD 
A a A A 
lujo y y. 


HO 





- EsossÍ, también están incluidos los clá- 
- Sicos de siempre, que te divertirán a lo : 
- grande, te 5ometerán a los retos más ex- : 


a : tremos, y a los desafíos más complicados. : 
E MA - ¡¡Disfrutarás con un enanotl 
E». pe! a. 0001 2000 000 


0 
elementos de aventura a la hora de coger y 
utilizar objetos, que nos ayuden a continuar : 
con la misión abriéndonos el camino, | 
Aunque por norma general seguirán la 
senda de avanzar y avanzar, sin más pre- : | 
ocupación que eliminar a las oleadas de : 
enemigos que nos salgan al paso utilizando : 
cualquier medio a nuestro alcance que, ge- : 
neralmente, serán armas de fuego de mu- 
cha poténcia de disparo. ¡¡Así de sencillo!! 





«Space Invaders», «Centipede» o «Frog», 
: son sólo algunos de los títulos clásicos que 
: emulan...¡¡no pierdas más el tiempo!! 











TODOS LOS JUEGOS DE ACCIÓN DE NUESTRO CD: 


3D Ultrapong + Agent Chewer + Alien Hominid +. Ant Avademy 
e Aplast OrAnX + Auto Battle +. Backlash «e Ballistyx + Bottle 
Buster + Cable Capers 2 * Camper Strike + Dragon Ball Z + DX- 
Ball + Egg Fighter + Goobers : Pa MACIAS EE PE 
MED 





A] 


FORTALECE 





/aat 


a 08/130.aspx (inglés) : 
PLANES 
0 ST es/ qe 4 ¡NASOES TT 
ww.fxplanet.com cu Ara AA E 
AS Meco aio ad Pr EE 
ein cotos 


y YN 
Ne 


O www.capcom-europe.com/ 


O wwwnobilis.es 


ONE vfarcry2.com 


VA 
AA) 


O ht 


sá A Ml q dia a 
Ñ > 


( aa CO 


Í : lismo puro o no, son toda una fuente de : fig 
- diversión y disfrute gracias a la competiti- : | 
: vidad que destilan y, sobre todo, a la sen- : 
1: cillez de concepto. Ya que nos muestra la : 





: manera de conseguir los objetivos de una : 
¿forma clara y concisa. ¡¡Jamás te quedarás : 
- atascado sin saber que hacer!! : 


- campeón absoluto de cualquier categoría, : | 
- superando atodos los rivales que se atrevan : | 
| acompetir contigo en cualquier deporte.Ya : 
- Sea sobre una pista de "volley" emulandoa : | 
: nuestro Rafa... Pascual en el frío hielo de un : 

- estadio de Hockey, al volante de un bólido : | 


Juegos Deportivos 


- Compite en distintas categorías deportivas para hacerte el amo 
- del torneo, ¡iiDemuestra que mereces la medalla olímpica!! 
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ste género basa todo su desarrollo : 
9 en alguna disciplina deportiva, al : 


| 
WD margen de que busquen el rea- : E 
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: como el mismísimo Alonso, o en la hierba 
: de un campo de golf... ¡Demuestra que eres 
: el más hábil en cualquier deporte!! 

: Títulos muy divertidos para jugar en el 
modo solitario, pero que alcanzan su máxi- 
: mo.esplendor cuando los gozamos en par- 
- tidas multijugador con nuestros amigos. 

: ¡La gloria te espera en lo alto del podio!! 





Aquí el reto es conseguir convertirte en : 
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NONE 


Ya tienes tus revistas en 
formato digital PDF, 


O http://www PR Da 


WN ww.rocksta sn na en EIN AAA 2. 


isfruta de los números 70 al 72 
de COMPUTER HOY JUEGOS 
en formato PDF a todo color y con la 
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información de tus juegos favoritos. 
Este CD incluye secciones del número 
89 que no aparecen en la revista. 
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«Sacred 2» es un título que garantiza la diversión durante Las novedades nos han convencido son muchas y, sobre La variedad de enemigos será elevadísima y podremos en- 
cientos de horas gracias a su divertido rol. todo, se nota en el portentoso apartado gráfico 3D. contrar todo tipo de bestias y monstruos. 
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ROL + El mundo de Ancaria necesita héroes 
como nosotros, dispuestos a poner un poco de 
orden entre tanto caos. ¡¡Condenalo o sáalvalo!! 


acred fue toda una Sor- 

presa dentro del rol gra- 

cias a un universo muy 
trabajado que nos convertía en 
auténticos héroes. Para la se- 
gunda parte, este universo se 
mantiene gracias a Un NUEVO 
argumento en el que po- 
dremos escoger entre sal- 

var Ancaría o destruirlo, 

Todos los problemas 

aparecen cuando la 

Energía T, un flujo 

vital que afecta a 

todo el planeta, 

Y se desestabiliza 

Y creando una gue- 

rra entre todas las 


razas de Ancaria. 


Desgraciadamente, seremos los 
encargados de devolver el equili- 
brío al mundo... o condenarlo. 


MIA 


Lo que hemos podido jugar tiene 
muy buena pinta. Desde luego, la 
posibilidad de empezar dos cam- 
pañas diferentes con las que sal- 
var o condenar Ancaria promete 
muchas horas de juego. Otra de 
las grandes novedades serán las 
nuevas clases disponibles y unas 
monturas con las que poder 
movernos por todo el mundo 
rápidamente. Sin duda, uno de 
los juegos más esperados. ¡¡Qué 
ganas de jugarlo en serio! 


LAS CLAVES DE SACRED 2 


- Un gigantesco mundo a explorar con cientos de misiones, enemigos y desafios. 
» Seis clases (profesiones) diferentes que intentarán salvar o destruir Ancaria. 
« Cinco monturas épicas diferentes nos esperan con las que poder recorrer el mundo. 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad, 


Utiliza todo un arsenal contra los mutantes de un planera devas- 
tado por las guerras. ¡¡Y hazlo en primera o tercera persona!! 


xo nor»osro 


- (1 Y po 
Warhammer Onlin: 


Este increíble universo online sigue cre- 
ciendo, Y para que nos os perdáis y dis- 
frutéis desde el primer momento, nada 
mejor que unos consejillos para elegir 
servidor, personaje, clase y todo lo de- 
más. ¡¡Atentos que empieza la batalla!! 


MO TNA 





Mas de 100 juegos para PC 


La Guía de Compras más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 





Habla con otros personajes, gánate su confianza, compra y vende 
objetos o mejora tu equipo. ¡¡Es el mejor rol del año!! 


Quad 
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¿El corazón de tu ordenador bas ano 
poder con las últimas novedades? ¿«Far 
Cry 2» va atirones y no hay forma de jugar- 
lo? ¡¡Es la hora de mejorar el procesador!! 
Si quieres saber cuáles son los mejores del 
mercado... ¡ivuelve el mes que viene!! 
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